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1. YesSpot是什么?

YesSpot是为了没有专业IT背景的个人投资者或中小机构更易使用而开发的综合交易平台。

用户可以补充现有的程序化交易软件所难以实现或不能实现的部分，并且可以同时交易多个商品、参考多个交易策略的数据。

YesSpot是基于Javascript的语言，可以提供交易所需的价格、帐户信息等数据信息，用户无需在构造数据上耗费时间，只需直接编制交易策略即可。

YesSpot可以实现如下策略。

（下面的内容只是一些例子，YesSpot还可以实现更多类型的策略。）

· 如股票组合买卖或处理像Pair Trading多品种的数据，编制策略并可以执行下单。 

· 信号发出时，可以使用一定的方法将下单分散来进行，有效减少大单造成的滑点。
· 信号未完成时，也可以执行提前下单。 

· 参考多个图表上发生的信号并执行自动下单。 

(例:五个图表之中，在三个图表发生买入信号时买入)

· 可以执行其他品种、多品种、多账户的下单。

(例:发生期货的买入信号时，把接近五百元的看涨期权买入、并卖出看跌期权)

· 与账户权益联动，可以自动执行修正下单或撤单。
· 账户动态权益为固定金额以上或以下时，可以一揽子执行平仓下单。 
· 利用持有的个别期权品种的盈亏、Greek或者合计的盈亏、Greek可以编制策略，并可执行自动下单。(期权合成买卖功能)
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2. YesSpot监控
1) 界面概要

在[YesSpot]界面可以实行策略。 
把在YesSpot上编制的策略添加到策略目录，然后在目录上选择策略运行。
用户可以按照运行的策略查看发生的下单明细。

点击菜单的[程序化交易 → YesSpot]或者在界面号输入栏上输入6131，即可运行YesSpot。

2) 界面结构
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YesSpot是分为策略目录、实行策略目录、下单监控界面。 

1 策略目录

在YesSpot编辑器上编制策略的目录。

2 实行策略目录

Spot策略之中，已实行策略的目录。 

3 下单监控

实行的策略中，显示发生下单的成交/未成交明细的界面。

3) 应用运行spot策略

左边的策略目录上双击要执行的策略，会显示[spot策略设置]界面。 
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      下单种类:如果不愿意发生下单时选择[试验应用]，愿意自动发生下单时选择[自动下单]。 

外部参数:下面会显示相关策略上使用的外部参数，可以修改其值。

设置下单种类及外部参数后点击确认键，策略就添加到实行策略目录并会执行。如执行中产生下单委托，在下单监控窗口可以确认成交/未成交结果。 

3. YesSpot策略编辑器
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编辑YesSpot策略的界面。

选择菜单的[程序化交易 → YesSpot编辑器]、[6132]YesSpot界面上选择[打开YesSpot编辑器]或者在界面号输入栏上输入6132，就能打开YesSpot编辑器。 

YesSpot编辑器的界面包括11部分。

1) 默认工具
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 : 生成新的策略编辑器。

[image: image7.png]


 : 打开策略目录选择策略。

[image: image8.png]


 : 保存正在编辑的策略。 

[image: image9.png]


 : 打印策略公式内容。 
[image: image10.png]


 : 检查策略公式的基本语法。语法检查结果会显示到错误报告界面上。 

[image: image11.png]


 : 安全设置

[image: image12.png]


 : 撤销

[image: image13.png]


 : 恢复

[image: image14.png]


 : 剪切策略公式内所选中的部分

[image: image15.png]


 : 复制策略公式内所指定的部分

[image: image16.png]


 : 粘贴已剪切或复制的部分

[image: image17.png]


 : 删除策略公式内所选的部分

[image: image18.png]


 : 选择全内容

[image: image19.png]/)



 : 单行注释

[image: image20.png]


 : 多行注释

[image: image21.png]


 : 打括号(小括号)
[image: image22.png]


 : 策略公式中查找用户指定的字符串(Ctrl + F)
[image: image23.png]


 : 策略公式中，把指定的字符串换为其他字符串(Ctrl + H)
[image: image24.png]


 : 全部策略公式内查找用户指定的字符串(在界面上显示查找结果)

[image: image25.png]


 : 编辑器信息

2) 策略目录窗

策略目录界面是将YesSpot编辑器上编制的spot策略显示的界面。

在目录中选择策略可以打开策略编辑其内容，也可以复制或删除策略。
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[image: image27.png]


 : 新建策略

[image: image28.png]


 : 打开策略

[image: image29.png]


 : 复制策略

[image: image30.png]


 : 变更策略名

[image: image31.png]


 : 删除策略

3) 脚本对象窗

脚本对象窗是添加并设置脚本上使用的对象或外部参数的界面。
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	脚本对象 – 上边图标

	
[image: image33.wmf] 

 : 添加外部参数
	[image: image34.png]


 : 添加品种对象
	[image: image35.png]


 : 添加账户对象

	[image: image36.png]


  : 添加图表对象
	[image: image37.png]


 : 添加扩大图表对象
	

	[image: image38.png]


  : 添加数据库对象
	[image: image39.png]


  : 添加Excel数据对象
	


脚本对象界面中各对象显示为[image: image40.png]


，按照对象的特性包括method([image: image41.png]


)、Property([image: image42.png]


)或event([image: image43.png]


)。
如现在脚本上使用中的event表示为[image: image44.png]


，否则表示为[image: image45.png]


。外部参数表示为[image: image46.png]


。  

4) 用户定义模块

用户直接可以在[用户定义模块管理者]编制的函数和函数对象并使用。 在目录中选中要使用的函数和函数对象后使用。
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5) 脚本编辑窗

脚本编辑窗是编制spot策略的窗口。 
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※ 使用中的event目录: 可以确认在脚本公式内正在使用的event，选择的话会移动到相关event的使用位置。

※ 字符串查找目录: 查找脚本公式内指定的单词。

※ Block打开/关闭:使用大括号指定block，把指定部分的block关闭就可以简单的看公式。 

6) 对象属性

可以在属性窗中设置添加的对象的属性，并可以查看method, event, Property等的帮助信息。 
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7) 对象信息窗

可以查看YesSpot提供的所有对象和对于对象内包含的event、method、Property、常数的简单说明。
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8) 用户定义模块管理者

用户可以在界面中直接编制函数或函数对象。使用用户自定义的函数或函数对象可以使代码变得简洁。
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 : 新建用户定义函数对象
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 : 新建用户定义函数
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 : 编辑模块

[image: image56.png]


 : 复制模块
[image: image57.png]


 : 删除模块
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编制的用户定义函数和函数对象会显示到用户定义模块界面。 

9) 界面数据
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显示界面对象的目录。
10) 调试窗

在调试窗显示正在实行的spot策略中，用MessageLog输出的内容。
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在输出显示选择栏可以指定输出内容。 
[image: image61.png]


 : 删除全部信息

[image: image62.png]


 : 选择最后输出内容

[image: image63.png]


 : 信息通知

11) 错误报告窗

在错误报告窗显示基本语法错误或脚本执行中发生的错误内容。 
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 : 删除全错误内容

[image: image66.png]


 : 选择最后错误内容
[image: image67.png]


 : 错误通知

12) 查找结果窗

查找结果窗是选择默认工具菜单中的‘文件内查找([image: image68.png]


)’并进行搜索后，显示搜索结果的界面。

查找结果窗1和查找结果窗2中，可以选择一个输出。 
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12) 默认界面

①  对接和浮动

对接是把特定界面窗口拖动到主界面框里的功能.浮动功能是窗口就浮动在主界面上的状态. 

YesSpot编辑器的每个界面是可以把各界面布置为浮动状态，并在YesSpot编辑器框内界面可以对接到上/下/左/右使用。用户可以随意布置界面使用。 
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1. 点击浮动状态的界面，可以显示对接的位置。 

2. 界面拖动到显示的对接位置上，

3. 将对接的部分变成蓝色。 

4. 把界面拖动到想要对接的位置上。  

5. 如果双击已对接界面的界面名，再回到浮动状态。 

② 隐藏界面

每界面上边的[image: image73.png]


键是隐藏界面的功能。 

界面为浮动状态时不能使用，只能在对接的界面上可以使用。 

点击[image: image74.png]


键，只显示相关画面的名字，相关画面隐藏。

鼠标移动到clip上，相关画面再次显示。

将不经常使用的画面设置为自动隐藏，可以更方便的使用编辑器。 
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13) 安全设置

Spot策略上设置密码，可以加密策略公式。 

打开spot策略情况下，点击上边工具栏的[image: image76.png]


键或者选择[编辑]菜单里的安全设置就会弹出安全设置窗口。 
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1 设置密码
如设置密码，打开策略公式时需要输入密码。
[image: image78.png]



2 用户ID
只有指定的ID可以运行策略公式。 
3 到期日
如指定到期日，过指定的日期就不能运行策略。
14) 基本词汇

① 对象

对象是具有相同目标属性数据的集合。 

例如股票或期货的一个品种中，现价、开盘价、高价、低价是其品种的行情。这种一系列数据的集合为一个对象，现价、开盘价、高价、低价等是属于其对象的因素。 

表示对象的特点的因素叫做“特性”(Property)，能对对象进行的操作叫做“函数”(Method)，相关对象中发生特定事件时通知的因素叫做“事件”(Event).

YesSpot脚本提供多个对象。

在脚本对象界面上添加后使用的对象，也有从脚本内打开使用的对象。 

在脚本对象界面上添加后使用的对象

※ Main对象/品种对象/账户对象/图表对象/扩大图表对象

※ 数据库对象/Excel数据对象/期权数据对象/参考数据对象


从脚本内打开使用的对象

※ 成交通知对象/下单确认对象/完成信号对象/未完成信号对象/未成交明细对象/权益对象

※ 扩大图表品种设置对象/扩大图表指标设置对象/扩大图表系统设置对象

※ 扩大图表强制平仓设置对象/扩大图表止损设置对象/扩大图表止盈设置对象

※ 扩大图表对比最高收益回落设置对象/扩大图表当日平仓设置对象/扩大图表最小价格变化设置对象

※ 扩大图表其他设置(费用数量、分割)对象/扩大图表YesLanguage input参数对象

※ DLL Library对象

在脚本对象界面添加后使用的对象中，如Main和Option对象、参考数据对象类似的对象可以用固定的名称添加到脚本对象界面使用，也有像品种对象、账户对象、图表对象、界面对象等用户指定名称并添加到脚本对象界面后使用的对象。



② Event、method、Property

每个对象按照特性包含method、Property或Event。 
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Event是指发生特定动作的信号。

收到行情、收到成交通知或者收到下单确认等一系列的事件会成为event。

例如收到行情、成交通知或下单确认等一系列事件。

YesSpot每次发生这种事件时，通过已实现的脚本(event)通知用户，而用户把要处理的动作记述(event上实现实行部)起来实现策略。 

Event是与function 对象名_event名([参数], …]) { }一起记述到脚本上，

相关event发生时，用户把要实现的内容记述在大括号里。 

在Chart1对象中，发生完成信号event，完成信号的类型若为买入开仓(Buy)，

在调试窗口上要编制“信号完成“信息的输出公式，内容如下：

function Chart1_OnRiseSignal(Signal)
{


if (Signal.signalKind == 1 )



{



Main.MessageLog("信号完成/-"+Signal.signalKind);


}

}
Property和Method是用户通过点运算符调用来使用的数据。

因此Property或Method是把yesspot里定义的功能及数据调用的概念，在脚本使用时像“Account1.number”一样点运算符的左边是对象、右边是指定Property或Method，参考特定值或者按照调用时收到的参数执行下单等，把提前指定的功能执行。

Signal.signalKind ( 完成信号对象(Signal)的信号类型
OrderResponse.orderNum ( 下单确认对象(OrderResponse)的下单号
4. 脚本对象界面设置
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1) main对象

脚本生成及策略编制时,把需要的基本Method提供的对象.编制新策略,就会被提供到脚本对象界面上的对象.无需在属性界面设置. 
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2) 品种对象

让股票、期货、期权等的品种数据作为参考数据，制作的对象。 

不仅可以参考行情和报价，而且可以参考相关品种的日历史数据和供需数据。

用户可添加多个品种对象，并为添加的每个对象任意命名。

添加脚本对象后，在属性界面选择品种，并设置是否使用每日数据。
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 点击[image: image85.png]


键添加到对象目录后，在属性界面指定对象名和品种，并设置历史数据或供需数据的使用与否。 
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 在脚本信息上指定要使用的对象名
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 在品种信息上设置品种(点击品种名栏，就显示品种选择界面)。
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 如果需要相关品种的历史日间数据时，设置为‘使用’后指定件数(最大可指定300个)。

3) 账户对象

可以参考各账户相关数据的对象。 

用户可添加多个帐户对象，并为添加的每个对象任意命名。
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击[image: image91.png]


键把账户对象添加到对象目录后，在属性界面指定对象名和账号。
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 在脚本信息上指定要使用的对象名。 
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 在账户信息上指定要使用的账户(点击账户栏，就显示持有的账户目录)。

4) 图表对象

为了使用YesTrader图表的数据及图表上应用应用的YesLanguage公式，与图表连接的对象。

用户可添加多个图表对象，并为添加的每个对象任意命名。

指定图表ID后，在脚本对象界面上添加图表对象，统一属性界面的图表ID与图表上指定的ID。

为了使用图表对象，属性窗的图表ID和图表上指定的名称必须相同。 
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 点击图表下边的[image: image95.png]


键，可以指定图表ID。 
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输入ID后，按回车键。
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 图表ID会显示到图表左边的上端。 
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键，把图表对象添加到对象目录后，指定对象名和图表ID。 

[image: image104.png]


 在脚本信息上指定要使用的对象名。

[image: image105.png]


 在图表指定图表ID。

（为了使用图表对象，属性窗的图表ID和图表上指定的名称必须相同。注意区分大小写。）

※ 在策略监控上，使用图表对象的策略添加到执行目录后，图表的图表ID就会变为红色。 
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5) 扩大图表对象

图表对象是指定已打开的图表和ID后可使用图表数据的对象。但是扩大图表对象是在脚本对象界面上，对打算应用于图表上的品种、系统、指标和参考数据等一揽子设置，执行spot时生成图表可以使用图表信息的对象。 
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键并添加到对象目录后，在属性设置对象名和打算生成图表的品种、相关图表上应用的系统、指标、参考数据。

[image: image110.png]


 在脚本信息上指定对象名。 
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 在基本图表上设置图表的主品种(data1)。

点击品种名栏，就显示品种选择界面。 

选择品种后，可以选择查询件数/查询件数区分、周期/周期区分、修正股价和缺口补充与否。 
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选择品种后，选择查询件数/查询件数区分、周期/周期区分、修正股价和缺口补充与否。

· 查询件数/查询件数区分:打算查询的数据个数设置。 

如果查询件数区分为‘bar’，用指定的查询件数进行查询。

‘日、周、月、年’是以相关期间为准查询数据。例如选择‘5日’时，查询最近5日的数据。用‘日、周、月、年’查询时，k线最多可以查询5000个。 

· 周期/周期区分:设置图表周期。‘日、周、月、分、秒、Tick’中，打算查询的周期区分指定后，在周期栏上输入周期值。 

· 修正股价:如果要使用修正股价时，设置为‘使用’。
· 缺口补充:如果要使用缺口补充时，设置为‘使用’。 
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 应用 

在系统应用上，选择打算在图表上应用的系统设置。
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应用系统时，将‘使用与否设置’设置为‘使用’后点击系统名栏，显示系统选择界面。 
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在系统选择界面上打算应用应用的系统选择，就显示程序化交易设置窗口，强制平仓或分割等设置后点击确认。 

要变更已应用的系统设置，点击系统设置栏。 

已设置的系统信息在下边的参数、分割、开仓设置、强制平仓栏上显示。 
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 打算图表上应用的参考数据设置。

参考数据有data2~data11，可以设置10个。 

点击品种名栏，就显示品种选择界面。

选择品种后，选择查询件数/查询件数区分、周期/周期区分、修正股价和缺口补充与否。
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 打算在图表上应用的指标设置。

指标可以设置5个。点击指标名栏，就显示指标选择界面。 
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6) 数据库对象

通过ODBC管理者，连接到数据库的对象。 
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键并添加到对象目录后，在属性界面上指定对象名和DSN名。
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 在脚本信息上指定对象名。 
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 在数据库上指定DSN名。 

7) Excel数据对象

为了联动YesSpot和Excel的对象。 
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键并添加到对象目录后，在属性界面上指定对象名、文件名和程序新建与否。 
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 在脚本信息上指定对象名。
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 在Excel点击文件名并选择Excel文件后，指定程序新建与否。 

8) 外部参数

在脚本公式上,打算使用的外部参数设置. 
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键并添加到对象目录后,
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 在属性界面指定参数名、初始值、数据型、说明等项目。 

· 参数名:打算使用的参数名指定
· 初始值:相关参数的初始值指定
· 数据型:数字型、文字型中，指定相关参数的类型
· 参数说明:可输入简单的内容，可省略。
5. 对象,Method,Property,Event说明

1) Main对象
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 GetItemCodeInCategory(sCategoryCode, nIndex)
说  明:返回指定的自选组内指定排号的品种代码。 

返回值:字符串

参数: sCategoryCode – 字符串、行业代码

             nIndex – 整数、排号(排号是从0开始)


[image: image136.png]


 GetItemCodeInInterest(sInterestName, nIndex)
说  明:返回指定的自选组内指定排号的品种代码。 

返回值:字符串

参数: sInterestName – 字符串、自选组名


   nIndex – 整数、排号(排号是从0开始)
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 GetItemCountOfCategory(sCategoryCode)
说  明:返回属于指定行业的品种数

返回值:整数

参  数: sCategoryCode – 字符串、行业代码
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 GetItemCountOfInterest(sInterestName)
说  明:返回属于指定名称的自选组内的品种数

返回值:整数

参  数: sInterestName – 字符串、自选组名
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 GetLastError()
         说  明:返回最后发生的错误信息

         返回值:字符串

[image: image140.png]


 GetOrderCode(sItemCode)
说  明:对于指定品种代码的下单品种代码返回

· 在图表上使用较多的数据中，像连续品种数据或ATM连续看涨/看跌期权一样的数据会显示到品种代码栏上，IF0000, EI736, EI741不是实际下单代码，而是相关数据的一种数据代码。在图表上执行程序化交易时，品种代码会自动转换为现在k线的品种执行下单，但是在YesSpot中，用图表对象的GetCode将相关代码导出使用在下单函数上会发生下单问题。 

在使用该数据的图表上将品种代码导出使用时，导出的数据必须转换为下单专用的品种代码后指定在下单函数上。

Main.GetOrderCode(Chart1.GetCode(1)) 

( Chart1对象主品种的品种代码转换为下单专用的品种代码

返回值:字符串

参  数: strShortCode – 字符串、品种代码(快捷代码)
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 GetUserValue(sName)
说  明:返回在文件内用特定名称保存的值

返回值:字符串

参  数: sName –输入字符串，将返回的值的名称

                 ※ 以SetUserValue保存的值是会保存为字符串，用GetUserValue将值调用来使用在计算公式上时，如果已保存的值为实数，利用parseFloat函数把字符串转换为实数使用。如果是整数，要转换为parseInt使用。 
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 SetUserValue(sName, sValue)
说  明:按照用户指定的名称把值保存到文件

       指定的值会保存为字符串

返回值:字符串

参  数: sName – 字符串，将保存的值名称

        sValue – 字符串，将保存的值
[image: image143.png]


 SetTimer(nEventID, nElapse)
         说  明:执行定时器

         返回值:无

参  数: nEventID – 整数，在定时器的ID, OnTimer event中，输入可以区分的ID。

       nElapse – 整数，定时器的反复周期设置为1/1000秒单位

                 如果输入500，每0.5秒发生event。 
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 KillTimer(nEventID)
说  明:停止定时器

返回值:无

参  数: nEventID – 整数，在定时器的ID, Settimer中，输入设置的ID
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 MessageBox(sMsg)
说  明:打开信箱

返回值:无

参  数: sMsg – 字符串，信息内容
[image: image146.png]


 MessageList(sMsg)
说  明:输出信息。用YesSpot编辑器界面的调试界面输出指定的信息

       输出值可以指定为可变值

       Main.MessageList(1,2,3,4,….);
返回值:无

参  数: sMsg – 字符串
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 MessageLog(sMsg)
说  明:输出MessageLog。用YesSpot编辑器界面的调试界面输出指定的信息

返回值:无

参  数: sMsg – 字符串
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 OrderBuy(sBrokerID, sAccoutnNumber, sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind)
         说  明:买入下单

返回值:整数

参  数: sBrokerID – 字符串，经纪人ID 

sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除”-“输入
sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码 
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0 : 指定价, 1: 市场价)
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 OrderSell(sBrokerID, sAccoutnNumber, sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind)
         说  明:卖出下单

         返回值:整数

 参  数: sBrokerID – 字符串，经纪人ID
sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除“-“输入
sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0 : 指定价, 1: 市场价)
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 OrderCancel(sBrokerID, sAccoutnNumber, sOrderNumber)
         说  明:撤单

         返回值:整数

         参  数: sBrokerID – 字符串，经纪人ID

        sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除“-“输入
sOrderNumber – 字符串，下单号
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 OrderExitLong(sBrokerID, sAccountNumber, sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind, nToday)
         说  明:平多

         返回值:整数

 参  数: sBrokerID – 字符串，经纪人ID
sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除“-“输入
sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0 : 指定价, 1: 市场价)

nToday – 整数，昨日/当日区分(0:昨日, 1:当日)
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 OrderExitShort(sBrokerID, sAccountNumber, sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind, nToday)
         说  明:平空

         返回值:整数

 参  数: sBrokerID – 字符串，经纪人ID
sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除“-“后输入
sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0 : 指定价, 1: 市场价)

nToday – 整数，昨日/当日区分(0:昨日, 1:当日)
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 Pause()
说  明:停止脚本的执行。所有event不发生。

返回值:无

[image: image154.png]


 Play()
说  明:重新指定脚本。停止的所有event发生。 

返回值:无
[image: image155.png]


 PlaySound(sFilePath)
说  明:把指定的wav文件驱动

返回值:无

参  数: sFilePath – 字符串, wav文件的路径和文件名


 Main.PlaySound("C:\YesTrader4\data\Sound\Stop.wav")
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 PrintOnFile(sFilePath, sMsg)
说  明:在指定的文件上输出信息

       从第二个参数起，可以输入为可变值

返回值:无

参  数: sFilePath – 字符串，指定要输出的文件路径

                   输入文件名，就会输出在Spot ( Export目录

        sMsg – 字符串，在文件上输入打算输出的内容
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 RefreshAccount(sAccoutnNumber)
说  明: 刷新指定账户的假元帐

返回值:无

参  数: sAccoutnNumber – 字符串，账号，删除‘-’后输入
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 ReqMarketData(sItemCode, nDailyCount, nInvestDailyCount)
         说  明:请求品种对象的生成

返回值:布尔代数

参  数: sItemCode – 字符串，品种代码

    nDailyCount – 整数，日间数据查询件数(如果是0，不要求日间数据)

nInvestDailyCount – 日间供需数据的查询件数(如果是0，不要求日间数据)
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 RemoveMarketData(MarketData)
说  明:删除品种对象。只有用ReqMarketData生成的品种对象可以删除

返回值:布尔代数

参  数: MarketData – 转到参数的品种对象
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 ReqChartEx(ReqChartItem, SystemInfo, IndicatorInfo, ReqRefItem)
         说  明:要求扩大图表的对象生成

         返回值:布尔代数

参  数: ReqChartItem – 对象，打算要求的图表品种的基本信息，参考ReqChartItem对象
SystemInfo – 对象，在图表上打算应用的系统信息，参考SystemInfo对象
IndicatorInfo – array，在图表上打算应用的指标信息，把IndicatorInfo对象输入为Array。基本值为null

ReqRefItem – array，在图表上打算应用的其他品种的基本信息，把ReqChartItem对象输入为Array 

基本值为null
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 SendInterests(sGroup, aItem, bAddToGroup
         说  明:指定的品种登录在自选组

         返回值:布尔代数

         参  数: sGroup – 指定自选组名。

                          指定的名称不在自选组中，新建。

                          如果有，把bAddToGroup指定为true就添加品种，指定为false就现有的品种目录都删除后，在aItem代替为指定的品种

                 aItem – 数组，将登录在自选组的品种代码目录排列后输入

                 bAddToGroup – true:在现有的自选组内添加品种

                                false:全部删除，用altem中指定的品种代替
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 OnStart()
说  明:最初启动YesSpot时，发生的event

返回值:无
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 OnClose()
说   明: YesSpot解除应用使用时，发生的event

返回值:无
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 OnOrderResponse(OrderResponse)
说  明:收到下单确认时，执行的evevent

       ※ 只有spot策略上发生的下单，发生下单确认event。

返回值:无

参  数: OrderResponse – 下单确认对象
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 OnNotifyFill(NotifyContract)
说  明:收到成交通知时，调用的event

      ※ 对于软件上发生的所有下单，发生成交通知event

返回值:无

参  数: NotifyFill – 成交通知对象
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 OnTimer(nEventID)
说  明:设置定时器时，发生的event

返回值:无

参  数: nEventID – 在SetTimer上设置的定时器event ID
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 OnUpdateMarket(sItemCode, lUpdateID)
         说  明:更新行情时，发生的event

         返回值:无

         参  数: sItemCode – 字符串，将更新行情的品种代码(快捷代码)

                 lUpdateID – 整数，更新种类

                 (20001: 行情自动更新, 20002 : 报价自动更新)
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 OnUpdateAccount(sAccntNum, sItemCode, lUpdateID)
         说  明:在账户权益上有变动时发生的event

         返回值:无

         参  数: sAccntNum – 字符串，发生变动的账号

                 sItemCode – 字符串，发生变动的品种代码(快捷代码)

                 lUpdateID – 整数，已发生的更新种类

 (30000: 重新查询账户, 30001 : 添加品种, 30002 : 删除品种, 30003 : 变动品种)
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 OnBarAppended(ChartEx, nData)
说  明:在扩大图表上收到新k线的开盘价时，执行的event

返回值:无

参  数: ChartEx – 添加k线的扩大图表对象

        nData – 整数，收到开盘价的k线的数据代码

        (1 : data1. 2 : data2, 3 : data3, 4 : data4, ……)
[image: image170.png]


 OnRiseSignal(ChartEx, Signal)
         说  明:在扩大图表对象发生完成信号时，执行的event

         返回值:无

         参  数: ChartEx – 发生信号的扩大图表对象

                 Signal – 完成信号对象
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 OnRiseIncompleteSignal(ChartEx, IncompleteSignal)
         说  明:在扩大图表对象发生未完成信号时，执行的event

         返回值:无

         参  数: ChartEx – 发生信号的扩大图表对象

                 IncompleteSignal – 未完成信号对象
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 OnRcvMarketData(MarketData)
说  明:以ReqMarketData函数要求的品种对象完成时，调用的event

返回值:无

参  数: MarketData – 品种对象的对象
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 OnRcvChartEx(ChartEx)
说  明:以ReqChartEx函数要求的扩大图表对象完成时，发生的event

返回值: 无

参  数: ChartEx – 图表扩大对象

2) 品种对象
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 Ask(nLevel)
说  明:卖价

返回值:实数

参  数: nLevel – 整数，1~10:申卖价1~申卖价10 
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 AskAmount(nLevel)
说  明:卖价件数

返回值:整数

参  数: nLevel – 整数，1~10:申卖量1~申卖量10 
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 AskCount(nLevel)
说  明:申卖量

返回值:整数

参数: nLevel – 整数，1~10:申卖价1件数~申卖价10件数
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 AskTotalAmount

说  明:申卖总量

资料型:整数
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 AskTotalCount

说  明:卖价总件数

资料型:整数
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 Bid(nLevel)
说  明:买价

返回值:实数

参  数: nLevel – 整数，1~10:申买价1~申买价10

[image: image180.png]


 BidAmount(nLevel)
说  明:申买量

返回值:整数

参  数: nLevel – 整数，1~10:申买量1~申买量10 
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 BidCount(nLevel)
说  明:买价件数

返回值:整数

参  数: nLevel – 整数，1~10:申买价1件数~申买价10件数
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 BidTotalAmount

说  明:申买总量

资料型:整数
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 BidTotalCount

说  明:买价总件数

资料型:整数
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 category

说  明:品种区分

资料型:整数
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 categoryEx

说  明:品种详细区分

资料型整数
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 code

说  明:品种代码(快捷代码)

资料型:字符串
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 exchangeCode

说  明:交易所代码

资料型:字符串
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 contrast
说  明:昨日对比增减

资料型:实数
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 current
说  明:现价

资料型:实数
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 high
说明:高价

资料型:实数
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 low
说  明:低价

资料型:实数
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 open
说  明:开盘价

资料型:实数
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 prevClose

说  明:昨日收盘价

资料型:实数
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 limitDn
说  明:跌停板价

资料型:实数
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 limitUp

说  明:涨停板价

资料型:实数
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 date
说  明:日期

资料型:整数

[image: image197.png]


 time

说  明:时间

资料型:整数
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 name
说  明:品种名

资料型:字符串
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 tradeUnit

说  明:买卖单位

资料型:整数
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 openInterest
说  明:持仓量

资料型:整数
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 volume

说  明:前一交易量

资料型:整数
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 volumeTotal
说  明:累积交易量

资料型:整数
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 GetPrevCount()
说  明:已查询的日线个数

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用。

· 比起指定的查询件数，会有日线数据数更少的品种

· 确认最后查询的日线时使用的函数

         返回值:整数
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 GetPrevClose(nIndex)
说  明:日线收盘价

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用。

         返回值:实数

         参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevHigh(nIndex)
说  明:日线高价

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:实数

         参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevLow(nIndex)
说  明:日线低价

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:实数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevOpen(nIndex)
说  明:日线开盘价

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:实数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevDate(nIndex)
说  明:日线日期

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevVolume(nIndex)
说  明:日线交易量

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevUpVol(nIndex)
说  明:日线的上升型成交量

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevDnVol(nIndex)
说  明:日线的下跌型成交量

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevUpTicks(nIndex)
说  明:日线的上升型成交件数

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevDnTicks(nIndex)
说  明:日线的下跌型成交件数

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevMoney(nIndex)
说  明:日线的交易额

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetPrevOpenInterest(nIndex)
说  明:日线的持仓量

· 在品种对象属性，把日间数据的使用与否设置为‘使用’后，可以使用

返回值:整数

参  数: nIndex – 整数，表示N日前，输入大于1的整数
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 GetTickSize(dPrice)
说  明:报价单位

· 如果不指定价格(dPrice),用现价来计算

· 以价格(dPrice)输入特定价格时，相关价格的报价单位会返回 

返回值:实数

参  数: dPrice – 实数，价格

3) 账户对象
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 Balance

说  明:权益对象

资料型:对象

[image: image218.png]


 brokerID

说  明:经纪人ID

资料型:字符串
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 number
说  明:账号

资料型:字符串
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 name

说  明:账户名

资料型:字符串
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 Unfill

说  明:未成交对象

资料型:对象
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 OrderBuy(sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind)
         说  明:买入下单

               以相关账户对象的账号执行下单，无须指定账号或者经纪人ID的参数

         返回值:整数

参  数: sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0:指定价，1: 市场价)
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 OrderSell(sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind)
         说  明:卖出下单

               以相关账户对象的账号执行下单，无须指定账号或者经纪人ID的参数

         返回值:整数

参  数: sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0:指定价，1: 市场价)
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 OrderCancel(sOrderNumber)
说  明:撤单

               以相关账户对象的账号执行下单，无须指定账号或者经纪人ID的参数

返回值:整数

参  数: sOrderNumber – 字符串，打算下单品种的快捷代码
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 OrderExitLong(sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind, nToday)
         说  明:平多下单

               以相关账户对象的账号执行下单，无须指定账号或者经纪人ID的参数

         返回值:整数

参  数: sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0:指定价，1: 市场价)

nToday – 整数，当日/昨日区分(0:昨日，1:当日)
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 OrderExitShort(sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind, nToday)
         说  明:平空下单

               以相关账户对象的账号执行下单，无须指定账号或者经纪人ID的参数

         返回值:整数

参  数: sItemCode – 字符串，打算下单品种的快捷代码
nCount – 整数，下单数量
dPrice – 实数，下单价格
nPriceKind – 整数，价格区分(0:指定价，1:市场价)

nToday – 整数，当日/昨日区分(0:昨日，1:当日)
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 GetBalanceETCinfo(nKind)
说  明:查询账户的其他项目

返回值:实数

参  数: nKind – 整数，预收款相关值的区分

	0 : 上次质押金额
1 : 上次信用额度
2 : 上次存款额
3 : 上次结算准备金
4 : 上次占用的保证金
5 : 利息基数
6 : 利息收入

7 : 入金金额
8 : 出金金额
9 : 冻结的保证金
10: 冻结的资金
11: 冻结的手续费
12: 当前保证金总额
13: 资金差额
14: 手续费
15: 平仓盈亏
16: 持仓盈亏
17: 期货结算准备金
18: 可用资金
19: 可取资金
20: 基本准备金
21: 交易日

22: 结算编号
23: 信用额度
24: 质押金额
25: 交易所保证金
26: 投资者交割保证金
27: 交易所交割保证金
28: 期权平仓盈亏
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 GetTheNumberOfBalances()
说  明:权益目录个数

返回值:整数
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 GetTheNumberOfUnfills()
说  明:未成交目录个数

返回值:整数
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 SetBalanceIndex(nIndex)
说  明:为了使用权益对象，设置Index

返回值:无

参  数:nlndex – 整数，权益明细的Index
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 SetBalanceItem(sItemCode, nPosition)
说  明:为了使用权益对象，设置品种

返回值:无

参  数: sItemCode – 字符串，品种的快捷代码

       nPosition – 整数(0:无区分，1:卖出，2:买入)
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 SetUnfillIndex(nIndex)
说  明:返回按照Index的未成交明细对象

返回值:对象

参  数: nIndex – 整数，未成交明细的Index

[image: image233.png]


 SetUnfillOrderNumber(sOrderNumber))
说  明:返回按照下单号的未成交明细对象

返回值:对象

参  数: sOrderNumber – 字符串，下单号
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 Refresh()
说  明:刷新账户的假元帐

返回值:无

4) 图表对象
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 GetCode(nData)
说  明:指定图表品种的代码

返回值:字符串

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)
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 GetOpen(nData, nIndex)
说  明:k线的开盘价

返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)
       nIndex – 整数,参考以前值(0:现在k线、1: 1个k线前、2: 2个k线前、3: 3个k线前,……..)
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 GetHigh(nData, nIndex)
         说  明:k线的高价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线, 1: 1个K线前, 2: 2个k线前, 3: 3个k线前,……..)
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 GetLow(nData, nIndex)
         说  明:k线的低价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线, 1: 1个k线前, 2: 2个k线前, 3: 3个k线前,……..)
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 GetClose(nData, nIndex)
         说  明:k线的收盘价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前, 2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetSDate(nData, nIndex)
         说  明:k线的开始日期

         返回值:整数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前, 2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetSTime(nData, nIndex)
         说  明:k线的开始时间

         返回值:整数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前, 2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetVolume(nData, nIndex)
         说  明:k线的交易量

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前, 2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetOpenInterest(nData, nIndex)
         说  明:k线的持仓量

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前, 2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetOpenContracts()
说  明:返回未平仓数量。如果是买入并返回为正数，如果是卖出，就返回为负数

       1以上显示买入，而1以下显示卖出头寸状态

返回值:整数
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 GetIndicatorData(sIndicatorName, nPlotNum, nPlotIndex)
         说  明:返回在图表上已应用的指标公式值

         返回值:实数

参  数: sIndicatorName – 字符串，在图表上应用的指标名
nPlotNum – 整数，plot号码，从0开始
nPlotIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetPaintBarData(sPaintBarName, nPlotNum, nPlotIndex)
         说  明:返回在图表已应用的强调公式值

         返回值:实数

参  数: sIndicatorName – 字符串，在图表已应用的强调公式名
nPlotNum – 整数，plot号码，从0开始
nPlotIndex –整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
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 GetShowMeData(sShowMeName, nPlotNum, nPlotIndex)
         说  明:返回在图表已应用的搜索公式值

         返回值:实数

参  数: sIndicatorName – 字符串，在图表应用的搜索公式名
nPlotNum – 整数，plot号码，从0开始
nPlotIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
[image: image248.png]


 OnBarAppended(nData)
说  明:在连接的图表上，收到新k线的开盘价时执行的event

返回值: nData – 整数，收到开盘价的k线的数据号 
       (1 : data1. 2 : data2, 3 : data3, 4 : data4, ……)
[image: image249.png]


 OnRiseSignal(Signal)
说  明:在连接的图表上，发生完成信号时执行的event

返回值:完成信号对象

[image: image250.png]


 OnRiseIncompletionSignal(IncompleteSignal)
说  明:在连接的图表上，发生未完成信号时执行的event

返回值:未完成信号对象

5) 扩大图表对象

[image: image251.png]


 GetCode(nData)
说  明:指定图表的品种代码

返回值:字符串

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)
[image: image252.png]


 GetOpen(nData, nIndex)
说  明:k线的开盘价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个K线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
[image: image253.png]


 GetHigh(nData, nIndex)
说  明:k线的高价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
[image: image254.png]


 GetLow(nData, nIndex)
         说  明:k线的低价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
[image: image255.png]


 GetClose(nData, nIndex)
         说  明:k线的收盘价

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
[image: image256.png]


 GetSDate(nData, nIndex)
         说  明:k线的开始日期

         返回值:整数

参   数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
[image: image257.png]


 GetSTime(nData, nIndex)
         说  明:k线的开始时间

         返回值:整数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
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 GetVolume(nData, nIndex)
         说  明:k线的交易量

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
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 GetOpenInterest(nData, nIndex)
         说  明:k线的持仓量

         返回值:实数

参  数: nData – 整数，选择图表数据(1: data1, 2: data2, 3: data3, 4 : data4,……..)

nIndex – 整数，参考以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前，……..)
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 GetOpenContracts()
说  明:返回未平仓数量。如果是买入就返回为正数，如果是卖出就返回为负数

       1以上显示买入，1以下就显示卖出头寸状态

返回值:整数
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 GetIndicatorData(sIndicatorName, nPlotNum, nPlotIndex)
         说  明:返回在图表上应用的指标公式值

         返回值:实数

参  数: sIndicatorName – 字符串，在图表应用的指标名
nPlotNum – 整数，plot号码，从0开始
nPlotIndex – 整数，参开以前值(0:现在k线，1: 1个k线前，2: 2个k线前，3: 3个k线前,……..)
6) 数据库对象

[image: image262.png]


 GetFieldCount()
说  明:返回SQL命令的结果字段个数

返回值:整数
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 GetFieldValue(nIndex)
说  明:返回现在record的每字段的数据

返回值:字符串

参  数: nIndex – 整数，输入字段的index
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 IsBOF()
说  明:返回现在的位置是否为第一个record

返回值:布尔代数
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 IsEOF()
说  明:返回现在的位置是否为最后record

返回值:布尔代数
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 MoveFirst()
说  明:把接近的record设置为第一个record

返回值:无
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 MoveLast()
说  明:把接近的record设置为最后record

返回值:无
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 MoveNext()
说  明:把接近的record设置为现在record的下一个record

返回值:无
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 MovePrev()
说  明:把接近的record设置为现在record的上一个record

返回值:无

[image: image270.png]


 Delete(sQuery)
         说  明:把SQL的DELETE QUERY传送到数据库

         返回值:无

         参  数: sQuery – 字符串，打算传送到数据库的DELETE QUERY上，把除了DELETE FROM关键词之外的其他文章输入

例) 如果执行DELETE FROM[TableNmae] WHERE …QUERY， 

与DataBase1.Delete(“[TableName]WHERE…”)一样scripting
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 Insert(sQuery)
         说  明:把SQL的INSERT QUERY传送到数据库

         返回值:无

         参  数:sQuery – 字符串，打算传送到数据库的INSERT QUERY上，把除了INSERT INTO关键词之外的其他文章输入

例) 如果执行INSERT INTO[TableNmae] VALUES(,,,)QUERY， 

与DataBase1.Insert(“[TableName]VALUES(,,,)” )一样scripting
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 Select(sQuery, sTabTitle)
说  明:把SQL的SELECT QUERY传送到数据库

         返回值:布尔代数

         参  数: sQuery – 字符串，打算传送到数据库的SELECT命令上，把除了SELECT关键词之外的其他文章输入

例) 如果要执行SELECT * FROM [TableName]QUERY，
 与DataBase1.Select(“* FROM [TableName]”)一样scripting
                 sTabTitle – 字符串，在YesSpot Studio的运行结果窗上输入将添加/修正的选项卡名称.
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 Update(sQuery)
         说  明:把SQL的UPDATE QUERY传送到数据库

         返回值:无

         参  数: sQuery – 字符串，打算传送到数据库的UPDATE QUERY上，把除了UPDATE关键词之外的其他文章输入

例) 如果要执行UPDATE [TableName] SET …QUERY，

与DataBase!.Update(“[TableName] SET …”)一样scripting
7) Excel数据对象

[image: image274.png]


 Clear(nSheetIndex, sStartCell, sEndCell)
说  明:在Excel的指定工作表上，删除指定的单元格领域

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sStartCell – 字符串，指定开始的单元格 例) “A1”
 sEndCell – 字符串，指定结束的单元格 例) “C1”
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 GetData(nSheetIndex, sCell)
说  明:在Excel的指定工作表上，返回指定的单元格值

返回值:字符串

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定返回值的单元格 例) “A1”
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 SetData(nSheetIndex, sCell, sValue)
说  明:在Excel指定工作表的指定单元格上输入值

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定输入值的开始单元格 例) “A1”
 aValue – 字符串，指定在单元格上要输入的值
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 GetSheetCount()
说  明:返回工作表的个数

返回值:整数
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 GetColCount(nSheetIndex)
说  明:返回指定工作表的列个数

返回值:整数

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表。第一个工作表是从1号开始

[image: image279.png]


 GetRowCount(nSheetIndex)
说  明:返回指定工作表的行个数

返回值:整数

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
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 SetColData(nSheetIndex, sCell, sValue1)
说  明:在Excel的指定工作表上，从指定的单元格起吧参数值输入该列

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定输入值的开始单元格 例) “A1”
 aValue – 字符串，指定在单元格上要输入的值。指定值的参数是可变的
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 SetRowData(nSheetIndex, sCell, sValue1)
说  明:指定图表的品种代码

返回值:对象

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定输入值的开始单元格 例) “A1”
 aValue – 字符串，指定在单元格上要输入的值。指定值的参数是可变的
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 SetArrayToCol(nSheetIndex, sCell, aValue)
说  明:在Excel的指定工作表中，从指定的单元格起，在该列输入排列对象值

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定输入值的开始单元格 例) “A1”
 aValue – Array, 指定在单元格上输入的值为排列
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 SetArrayToRow(nSheetIndex, sCell, aValue)
说  明: 从Excel的指定工作表的指定单元格起，输入在行上输入的排列对象值

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定输入值的开始单元格 例) “A1”
aValue – Array，指定在单元格上输入的值为排列
[image: image284.png]


 SetBkColor(nSheetIndex, sCell, nColor)
说  明:在Excel指定的工作表中，指定特定单元格的背景色

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定将背景色指定的开始单元格 例) “A1”
nColor – 整数，指定背景色
[image: image285.png]


 SetAlign(nSheetIndex, sCell, nHAlign, nVAlign, nOrientation)
说  明: 在Excel指定的工作表上，指定已指定的单元格文本排列状态

返回值:无

参  数: nSheetIndex –整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定单元格 例) “A1”
nHAlign –整数，指定文本的横向排列
                (XL_LEFT, XL_RIGHT, XL_CENTER等，请参考Excel相关的常数)

nVAlign – 整数，指定在单元格要输入的值
(XL_TOP, XL_BOTTOM, XL_CENTER等，请参考Excel相关的常数)

nOrientation – 整数，指定在单元格上要输入的值 
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 SetFocus(bFocus)
说  明: Excel的单元格变更时，设置是否设为焦点

返回值:无

参  数: bFocus – 布尔代数，变更单元格时，设置是否设为焦点
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 SetFont(nSheetIndex, sCell, nFontSize, sFontName, nColor, bItalic, bBold, nUnderLine)
说  明: 在Excel的指定工作表中，指定把指定单元格的字体

返回值:无

参  数: nSheetIndex – 整数，指定工作表号码。第一个工作表是从1号开始
sCell – 字符串，指定把打算指定字体的开始单元格 例) “A1”
nFontSize – 整数，指定字体的大小 
sFontName – 字符串，指定字体的名称
nColor – 整数，指定字体的颜色
bItalic – 布尔代数，字体显示为斜体字
bBold – 布尔代数，加粗字体显示
nUnderLine – 整数，在字体加下划线(1: 无下划线、2:一条下划线、3: 两条下划线)
08) 成交通知对象
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 brokerID

说  明:经纪人ID

返回值:字符串
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 accountNum
说  明:账号

返回值:字符串
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 accountKind
说  明:账户种类

返回值:整数(0:委托、1:存款、2:KP期权)
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 code
说  明:品种代码(快捷代码)

返回值:字符串

[image: image292.png]


 fillCount
说  明:成交数量

返回值:整数
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 fillPrice 

说  明:成交价格

返回值:实数
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 error
说  明:错误信息

返回值:字符串
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 orderCondition
说  明:下单条件

返回值:整数(0:无、1:IOC、2:FOK)
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 orderCount 

说  明:下单数量

返回值:整数
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 orderKind
说  明:下单区分

返回值:整数(1:卖出、2:买入)
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 orderNum 

说  明:下单号

返回值:字符串
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 orderPrice 

说  明:下单价格

返回值:实数
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 orgOrderNum 

说  明:原下单号

返回值:字符串
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 priceKind
说  明:价格区分(0:指定价、1:市场价)

返回值:整数

09) 下单确认对象

[image: image302.png]


 brokerID

说  明:经纪人ID

返回值:字符串
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 accountNum 

说  明:账号

返回值:字符串
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 code
说明:品种代码(快捷代码)

返回值:字符串
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 error 

说  明:错误信息

返回值:字符串
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 orderCondition
说  明:下单条件

返回值:整数(0: 无, 1: IOC, 2: FOK)
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 orderCount 

说  明:下单数量

返回值:整数
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 orderID

说  明:下单识别码，使用 Buy或Sell函数时返回的值

返回值:整数

[image: image309.png]


 orderKind
说  明:下单区分

返回值:整数(1:卖出、2:买入)
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 orderNum 

说  明:下单号

返回值:字符串
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 orderPrice
说  明:下单价格

返回值:实数

[image: image312.png]


 orgOrderNum
说  明:原下单号吗

返回值:字符串
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 priceKind
说  明:价格区分(0:指定价、1:市场价)

返回值:整数

10) 完成信号对象

[image: image314.png]


 apply
说  明:系统应用区分

返回值:整数(0:试验应用、1:警报后下单、2:自动下单)
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 code
说  明:发生完成信号的品种代码(快捷代码)

返回值:字符串
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 count –  完成信号下单数量

说  明:下单数量

返回值:整数
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 date
说   明:发生完成信号的日期

返回值:整数
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 name
说  明:完成信号名

返回值:字符串
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 price
说  明:信号价格

返回值:实数
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 signalKind 

说  明:完成信号种类

返回值:整数(1 : Buy, 2 : ExitLong, 3 : Sell, 4 : ExitShort)
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 signalType
说  明:完成下单信号类型

返回值:整数(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)
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 time
说  明:发生完成信号的时间

返回值:整数

11) 未完成信号对象

[image: image323.png]


 code
说  明:发生未完成信号的品种代码(快捷代码)

返回值:字符串
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 count 
说  明:下单数量
 (※ 如果在程序化交易设置窗的费用/数量选项卡上设置未完成信号数量的情况，

 会返回-1.请注意)

返回值:整数
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 date
说  明:发生未完成信号的日期

返回值:整数
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 name
说  明:信号名

返回值:字符串
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 price
说  明:信号价格

返回值:实数
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 signalKind
说  明:未完成信号种类

返回值:整数(1 : Buy, 2 : ExitLong, 3 : Sell, 4 : ExitShort)
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 signalType
说  明:未完成下单信号类型

返回值:整数(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)
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 time
说  明:信号时间

返回值:整数

12) 未成交明细对象

[image: image331.png]


 code
说  明:品种代码(快捷代码)

返回值:字符串
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 condition 

说  明:下单条件

返回值:整数(0:无、1:IOC、2:FOK)
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 count
说  明:未成交数量

返回值:整数
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 orderKind
说  明:下单区分

返回值:整数(1:卖出、2:买入)
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 orderNum 

说  明:下单号

返回值:字符串
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 orgOrderNum 

说  明:原下单号

返回值:字符串
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 Price 

说  明:下单价格

返回值:实数
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 priceKind
说  明:价格区分

返回值:整数(0:指定价、1:市场价)

13) 权益对象

[image: image339.png]


 brokerID

说  明:经纪人ID

返回值:字符串
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 today

说  明:昨日/当日头寸区分(0:昨日、1:当日)

返回值:字符串
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 assessedAmount
说  明:动态权益金额

返回值:实数
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 avgUnitCost 

说  明:权益均价

返回值:实数
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 code
说  明:权益的品种代码(快捷代码)

返回值:字符串
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 count 

说  明:权益数量(全部)

返回值:整数
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 countToday

说  明:权益数量(当日)

返回值:整数
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 current
说  明:品种的现价

返回值:实数

[image: image347.png]


 position
说  明:下单区分

返回值:整数(1:卖出、2:买入)

14)  扩大图表品种设置对象(ReqChartItem)
为了在公式内生成图表,指定图表生成时需要的基本信息的对象.
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※ 选择‘只应用今天的分钟,tick线’项目时，只提供当日的分钟，tick线。
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 code

说  明:品种代码(快捷代码)

资料型:字符串
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 cycle

说  明:周期

       输入为Tick(1~1000)、秒(1~60)、分(1~400)、日(1)、周(1)、月(1)

资料型:整数
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 period
说  明:图表周期、期间区分

       Tick-CHART_PERIOD_TICK 

秒 – CHART_PERIOD_SECOND

分 – CHART_PERIOD_MINUTE

日 – CHART_PERIOD_DAILY

周 – CHART_PERIOD_WEEKLY
月 – CHART_PERIOD_MONTHLY
         资料型:整数
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 count

说  明:查询件数(1~5000)

资料型:整数
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 countKind

[image: image354.png]- HEiEl
s a0

¢ a0

HART_REQCOUNT_BAR

cR cA ©





说  明:查询件数区分

       bar – CHART_REQCOUNT_BAR
日 – CHART_REQCOUNT_DAILY

周 – CHART_REQCOUNT_WEEKLY
月 – CHART_REQCOUNT_MONTHLY

年 – CHART_REQCOUNT_YEARLY
         资料型:整数

[image: image355.png]


 modifyPrice

说  明:修正股价

       应用(true)、不应用(false)

资料型:布尔代数

[image: image356.png]


 dailyGap

说  明:缺口补充

       应用(true)、不应用(false)

资料型:布尔代数
[image: image357.png]


 ReqChartItem(code, cycle, Period, count, countKind, modifyPrice, dailyGap)
         说  明: ReqChartItem对象生成者

         返回值:对象

参  数: code – 字符串，品种代码(快捷代码)

cycle – 整数，周期，输入为tick(1~1000)、秒(1~60)、分(1~400)、日(1)、周(1)、月(1)  

Period – 整数，期间区分.


       tick – CHART_PERIOD_TICK 
         秒 – CHART_PERIOD_SECOND


       分 – CHART_PERIOD_MINUTE
         日 – CHART_PERIOD_DAILY


       周 – CHART_PERIOD_WEEKLY
月 – CHART_PERIOD_MONTHLY

count – 整数，查询件数
countKind – 整数，查询件数区分
bar – CHART_REQCOUNT_BAR
   日 – CHART_REQCOUNT_DAILY

周 – CHART_REQCOUNT_WEEKLY
   月 – CHART_REQCOUNT_MONTHLY

 年 – CHART_REQCOUNT_YEARLY

modifyPrice – 布尔代数，修正股价，应用(true)/不应用(false)
dailyGap – 布尔代数，日间缺口，应用(true)/不应用(false)
15) 扩大图表系统设置对象(SystemInfo)

为了在公式内生成的图表上应用系统，指定基本信息的对象。

除了将应用的系统名和文件类型之外，要对系统的参数、分割、费用/数量、强行平仓项目等多个选项分别进行设置，在一个对象内对每个选项进行设置。 
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系统会应用为试验应用。下单都要在spot内处理。

没有另外设置买卖选项卡或附加功能的部分。
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 name

说  明:系统名

资料型:字符串

[image: image360.png]


 Kind

说  明:指定系统文件的种类

       普通公式(YL_TYPE_NORMAL)        发布版公式(YL_TYPE_EXPORTED)

       合成系统(YL_TYPE_STRATEGY)      ez_策略生成器(YL_TYPE_WIZARD)

资料型:整数

[image: image361.png]


 inputVar

说  明:系统公式的Input参数信息

       将变更的参数名和值指定为YLInputVar对象(请参考YLInputVar对象)。

资料型: Array
[image: image362.png]


 tradeInfo

说  明:设置分割及交易/费用

       利用SystemTradeInfo对象来指定对于系统应用时需要的分割信息和费用/数量相关的设置(请参考Syste mTradeInfo对象)

资料型:对象

[image: image363.png]


 stopInfo

说  明:设置强行平仓

       利用SystemStopInfo对象来指定对系统应用需要的强行平仓信息(请参考SystemStopInfo对象)。

资料型:对象

[image: image364.png]


 SystemInfo(name,kind,inputVar,tradeInfo,stopInfo)
         说  明: SystemInfo对象生成者

         返回值:对象

参  数: name – 字符串，系统名
kind –  整数，系统文件种类 

普通公式(YL_TYPE_NORMAL)

发布版公式(YL_TYPE_EXPORTED)

合成系统(YL_TYPE_STRATEGY)

ex-策略生成器(YL_TYPE_WIZARD)

inputVar –  Array, 设置打算应用的系统参数，指定为YLInputVar对象。默认值 : null

(请参考YLInputVar对象)

tradeInfo – 对象，设置打算应用系统的分割、费用/数量 

利用SystemTradeInfo对象来指定。默认值 : null, (请参考SystemTradeInfo对象)

StopInfo – 对象，设置打算应用系统的强行平仓 
利用SystemStopInfo对象来指定。默认值 : null,  (请参考SystemStopInfo对象)
16) 扩大图表公式应用的Input参数对象(YLInputVar)

在公式中，为了在已生成的图表上应用系统或指标而设置的外部参数的对象。 

[image: image365.png]


 name

说  明:参数名

资料型:字符串

[image: image366.png]


 value

说  明:参数值

资料型:字符串

[image: image367.png]


 YLInputVar(name,value)
         说  明: YLInputVar对象生成者

         返回值:对象

参  数: name – 字符串，参数名
value – 字符串，参数值

17) 扩大图表系统应用的分割、费用/数量设置对象(SystemTradeInfo)
在公式中，为了在已生成的图表上应用系统而设置的分割和费用/数量的对象。 
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 contractMode
说  明:设置标准交易数量

固定数量（合约）开仓：TRADE_FIXCOUNT（默认此选项）

以固定资产为基准开仓：TRADE_FIXCAPITAL
数据类型：整数

[image: image371.png]


 contract
说  明：同一合约开仓时的交易数量，是标准交易数量
数据类型：整数
[image: image372.png]


 capital
说  明:标准交易数量 – 以固定资产为准开仓时基准资产

数据类型：实数
[image: image373.png]


 unitContract
单位资产量说明:标准交易数量 – 以固定资产为准开仓时单位数量

数据类型：整数
[image: image374.png]


 entryCommission
说  明:交易费用 – 开仓手续费

数据类型：实数
[image: image375.png]


 exitCommission
说  明:交易费用 – 平仓手续费

数据类型：实数
[image: image376.png]


 commissionMethod
说  明:交易费用 – 手续费计算单位

       % : CALCMETHOD_PERCENT
Pt : CALCMETHOD_POINT
tick : CALCMETHOD_TICK
数据类型：整数

[image: image377.png]


 entrySlippage
说  明:交易费用 – 开仓滑点

数据类型：实数
[image: image378.png]


 exitSlippage
说  明:交易费用 – 平仓滑点

数据类型：实数
[image: image379.png]


 slippageMethod
说  明: 滑点计算单位，用于衡量交易费用
      % : CALCMETHOD_PERCENT
  Pt : CALCMETHOD_POINT

      tick : CALCMETHOD_TICK
数据类型：整数
[image: image380.png]


 pyramiding

说  明: 分割交易设置

       不允许: PYRAMIDING_NONE
       允许所有的开仓信号 : PYRAMIDING_ALL
       只允许不同的开仓信号: PYRAMIDING_ENTRY
数据类型：实数
[image: image381.png]


 maxContract
说  明:开仓设置(同一头寸允许的最大累计值) 下单数量

数据类型：整数
[image: image382.png]


 maxEntries
说  明:开仓设置(同一头寸允许的最大累计值) 开仓次数

数据类型：整数
[image: image383.png]


 SystemTradeInfo(contractMode, contracts, capital, unitContract, entryCommission, exitCommission, commissionMethod, entrySlippage, exitSlippage, slippageMethod, pyramiding, maxContracts, maxEntries)
         说  明: 生成系统交易信息

返回值: 对象

参  数: contractMode – 整数，设置标准交易数量(默认值 : TRADE_FIXCOUNT, 同一数量(合约)开仓)

contracts – 整数，标准交易数量(同一数量(合约)开仓时交易数量，默认值 : 1)

capital – 实数，标准交易数量(以固定资产为准开仓时基准资产，默认值 : 100,000,000)

UnitContract – 整数，标准交易数量(以固定资产为准开仓时单位数量，默认值: 1)

entryCommission – 实数，开仓手续费(默认值 : 0)

exitCommission – 实数，平仓手续费(默认值 : 0)

commissionMethod – 整数，手续费计算单位(默认值 : CALCMETHOD_PERCENT)
entrySlippage – 实数，开仓滑点(默认值 : 0)

exitSlippage – 实数，平仓滑点(默认值 : 0)

slippageMethod – 整数，滑点计算单位(默认值 : CALCMETHOD_POINT)
pyramiding – 整数，设置分割交易(默认值 : PYRAMIDING_NONE)
maxContract – 整数，同一头寸累积允许下单数量(默认值 : 100,000)

maxEntries – 整数，同一头寸累积允许开仓次数(默认值 : 20)
18) 扩大图表系统应用的强制平仓设置对象(SystemStopInfo)

在公式中，在已打开的图表上应用系统时，设置强制平仓的对象。

系统平仓设置选项有多个，用户可以按照设置平仓信息的方法设置这些内容，使用相关对象来设置. 
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 StopLoss

说  明:设置止损

资料类型:对象
[image: image386.png]


 StopTrailing

说  明:设置跟踪止损(stop trailing)

资料类型:对象
[image: image387.png]


 StopTargetProfit

说  明:设置目标收益

资料类型:对象
[image: image388.png]


 StopInactivity

说  明:设置最小价格变化

资料类型:对象
[image: image389.png]


 StopEndDay

说  明:设置当日平仓

资料类型:对象
[image: image390.png]


 StopTiming

说  明:设置平仓时点(默认值: STOP_INSTANT STOP_BARFINISH)
资料类型:对象
[image: image391.png]


 SystemStopInfo(StopLoss, StopTrailing, StopTargetProfit, StopInactivity, StopEndDay, StopTiming)

         说  明: 生成系统交易信息。
         返回值:对象

参  数: StopLoss – 止损。默认值: null

StopTrailing – 对象，跟踪止损(默认值 : null)

StopTargetProfit  – 对象，目标收益(默认值 : null)

StopInactivity – 对象，最小价格变化(默认值 : null)

StopEndDay – 对象，当日平仓(默认值 : null)

StopTiming – 整数，平仓时点(默认值 : STOP_INSTANT)
19) 扩大图表系统应用的止损设置对象(StopLoss)

在公式中，为了在已生成的图表上应用系统时，设置强行平仓止损选项的对象。
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 downPrice

说  明:止损

资料类型:实数
[image: image393.png]


 calcMethod

说  明:止损计算单位

       % : CALCMOTHOD_PERCENT
Pt : CALCMOTHOD_POINT
         资料类型:整数
[image: image394.png]


 color

说  明:止损表示颜色

资料类型:整数
[image: image395.png]


 StopLoss(downPrice, calcMethod, color)

          说  明: StopLoss对象生成者

          返回值:对象

 参  数: downPrice – 实数，止损(必须输入)

calcMethod – 整数，止损计算单位(默认值 : CALCMOTHOD_PERCENT)

color – 整数 (止损表示颜色。默认颜色 : 红色)
20) 扩大图表系统应用的目标收益设置对象(StopProfitTarget)

在公式中，为了在已生成的图表上应用系统时，设置强行平仓的目标收益项目的对象。 
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 TargetProfit

说  明:目标收益

资料类型:实数
[image: image397.png]


 calcMethod

说  明:目标收益计算单位

       % : CALCMOTHOD_PERCENT
Pt : CALCMOTHOD_POINT
         资料类型:整数
[image: image398.png]


 color

说  明:目标收益表示颜色

资料类型:整数
[image: image399.png]


 StopProfitTarget(TargetProfit, calcMethod, color)

         说  明: 生成TargetProfit对象

         返回值:对象

参  数: TargetProfit – 实数，目标收益(必须输入)

calcMethod – 整数，目标收益计算单位(默认值 : CALCMOTHOD_PERCENT)

color – 整数，目标收益表示颜色(默认颜色 : 红色)
21) 扩大图表系统应用的跟踪止损设置对象(StopTrailing)

在公式中，在已打开的图表上应用系统时，设置强行平仓的跟踪止损选项的对象。
[image: image400.png]


 downPrice

说  明:收益减少值

资料类型:实数
[image: image401.png]


 minProfot

说  明:最小收益值

资料类型:实数
[image: image402.png]


 calcMethod

说  明:跟踪止损计算单位

       % : CALCMOTHOD_PERCENT
Pt : CALCMOTHOD_POINT
资料类型:整数
[image: image403.png]


 maxProfitMode

说  明:最大收益基准。类型:收益对比(0)、最高价格对比(1)

资料类型:整数
[image: image404.png]


 color

说  明:跟踪止损显示的颜色

资料类型:整数
[image: image405.png]


 StopTrailing(downPrice, minProfot ,calcMethod, maxProfitMode, color)

          说  明: StopTrailing对象生成者

          返回值:对象

 参  数: downPrice – 实数，收益减少值(必须输入)

minProfot – 实数，最小收益值(必须输入)

calcMethod – 整数，跟踪止损计算单位(默认值 : CALCMOTHOD_PERCENT)

maxProfitMode – 整数，最大收益基准(默认值 : 收益对比)

color – 整数，止损表示颜色(默认颜色 : 红色)
22) 扩大图表系统应用的最小价格变化设置对象(StopInactivity)

在公式中，为了在已生成的图表上应用系统时，设置强行平仓的最小价格变化项目的对象。
[image: image406.png]


 changePrice

说  明:最小变化价格

资料类型:实数
[image: image407.png]


 inBar

说  明:最小变化k线数，1~150个k线

资料类型:整数
[image: image408.png]


 calcMethod

说  明:最小价格变化计算单位

       % : CALCMOTHOD_PERCENT
Pt : CALCMOTHOD_POINT
         资料类型:整数
[image: image409.png]


 color

说  明:最小价格变化显示颜色

资料类型:整数
[image: image410.png]


 StopInactivity(changePrice, inBar, calcMethod, color)

        说  明: 生成StopInactivity对象
         返回值:对象 

参  数: changePrice – 实数，最小变化价格(必须输入)

inBar – 整数，最小变化k线数(必须输入)

calcMethod – 整数，最小价格变化计算单位(默认值 : CALCMOTHOD_PERCENT)

color  - 整数，最小价格变化表示颜色(默认颜色 : 红色)
23) 扩大图表系统应用的当日平仓设置对象(StopEndOfDay)

在公式中，为了在已生成的图表上应用系统时，设置强行平仓的当日平仓项目的对象。 
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 time

说  明:当日平仓时间，HHMMDD
资料类型:整数
[image: image412.png]


 color

说  明:当日平仓表示颜色

资料类型:整数
[image: image413.png]


 StopEndOfDay(time, color)

         说  明: 生成StopEndOfDay对象
         返回值:对象

参  数: time – 整数，当日平仓时间(必须输入)

color – 整数，当日平仓表示颜色(默认颜色 : 红色)
24) 扩大图表的指标设置对象(IndicatorInfo)

在公式中,为了在已生成的图表上设置指标的对象. 
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 name

说  明:指定应用的指标名

资料类型:字符串
[image: image415.png]


 Kind

说  明:指定指标文件的种类

       普通文件: YL_TYPE_NORMAL
       发布版: YL_TYPE_EXPORTED
资料类型:整数
[image: image416.png]


 inputVar

说  明:指标公式的外部参数信息。想要变更的参数名和值指定为YLInputVar对象。 

       默认值: null

资料类型: Array
[image: image417.png]


 IndicatorInfo(name, Kind, color)

         说  明: 生成IndicatorInfo对象

         返回值:对象

参  数: name – 字符串，指标名
Kind – 整数，指标文件种类(默认值 : YL_TYPE_NORMAL)

inputVar – Array, 指标公式的外部参数信息 

想要变更的参数名和值指定为YLInputVar对象
25) DLL Library对象

正在准备中。
26) YesSpot Constants(常数)

为了方便编制脚本，在YesSpot定义了常数。

所有字母都要大写。 
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 ONCLOSE

说  明:图表信号类型中，表示ONCLOSE的常数。 

      分配到完成信号对象(Signal)和未完成信号对象(IncompleteSignal)的信号类型（signalType）上。

signalType的类型是(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)，

脚本编制为if (signalType == 1)，表示发生的信号为ONCLOSE类型。

使用常数也可以编制如下。

if (signalType == ONCLOSE)

[image: image419.png]


 ATMARKET

说  明:图表信号类型中，表示ATMARKET的常数。

       分配到完成信号对象(Signal)。

       signalType的类型是(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)， 
脚本编制为if (signalType == 2)，表示发生的信号为ATMARKET类型。 
使用常数也可以编制如下。

if (signalType == ATMARKET)

[image: image420.png]


 ATLIMIT

说  明:图表信号类型中，表示ATLIMIT的常数

       分配到完成信号对象(Signal).
signalType的类型是(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)，

脚本编制if (signalType == 3)，表示发生的信号为ATLIMIT类型。

使用常数也可以编制如下。

if (signalType == ATLIMIT)

[image: image421.png]


 ATSTOP

说  明: 图表信号类型中，表示ATSTOP的常数

       分配到完成信号对象(Signal)。

signalType的类型是(1 : OnClose, 2: AtMarket, 3: AtLimit, 4: AtStop)，

脚本编制为if (signalType == 4)，表示发生的信号为ATSTOP类型。

使用常数也可以编制如下。

if (signalType == ATSTOP)

[image: image422.png]


 SIG_BUY

说  明: 图表信号种类中，表示BUY的常数

       分配到完成信号对象(Signal)和未完成信号对象(IncompleteSignal)的signalKind上。
signalType的类型是(1 : Buy, 2: Exitlong, 3: Sell, 4: ExitShort)，

脚本编制为if (signalKind== 1)，表示发生的信号种类为Buy。

使用常数也可以编制如下。

if (signalKind == SIG_BUY)

[image: image423.png]


 SIG_EXITLONG

说  明: 图表信号种类中，表示EXITLONG的常数

       分配到完成信号对象(Signal)和未完成信号对象(IncompleteSignal)的signalKind上。
signalType的类型是(1 : Buy, 2: Exitlong, 3: Sell, 4: ExitShort)，

脚本编制为if (signalKind== 2)，表示发生的信号种类为EXITLONG。

使用常数也可以编制如下。

if (signalKind == SIG_EXITLONG)

[image: image424.png]


 SIG_SELL

说  明: 图表信号种类中，表示SELL的常数 

       分配到完成信号对象(Signal)和未完成信号对象(IncompleteSignal)的signalKind上。
signalType的类型是(1 : Buy, 2: Exitlong, 3: Sell, 4: ExitShort)，

脚本编制为if (signalKind== 3)，表示发生的信号种类为SELL。

使用常数也可以编制如下。

if (signalKind == SIG_SELL)

[image: image425.png]


 SIG_EXITSHORT

说  明: 图表信号种类中，表示EXITSHORT的常数  

       分配到完成信号对象(Signal)和未完成信号对象(IncompleteSignal)的signalKind上。
signalType的类型是(1 : Buy, 2: Exitlong, 3: Sell, 4: ExitShort)，

脚本编制为if (signalKind== 4)，表示发生的信号种类为EXITSHORT。

使用常数也可以编制如下。

if (signalKind == SIG_EXITSHORT)

[image: image426.png]


 UID_QUOTATION

        说  明:品种的更新种类中，表示行情自动更新的常数

分配到Main对象的OnUpdateMarket(sItemCode, lUpdateID)event的lUpdateID。
lUpdateID的种类是(20001 : 行情自动更新, 20002: 报价自动更新)， 
脚本编制为if (lUpdateID== 20001)，表示现在发生的更新为行情自动更新。

使用常数也可以编制如下。
if (lUpdateID == UID_QUOTATION)

[image: image427.png]


 UID_ASKSBIDS

        说  明: 品种的更新种类中，表示报价自动更新的常数

分配到Main对象的OnUpdateMarket(sItemCode, lUpdateID)event的lUpdateID。
lUpdateID的种类是(20001 : 行情自动更新, 20002: 报价自动更新)，  
脚本编制为if (lUpdateID== 20002)，表示现在发生的更新为报价自动更新。

使用常数也可以编制如下。
if (lUpdateID == UID_ ASKSBIDS)

[image: image428.png]


 UID_EXPECTPRICE

        说  明: 正在准备中。 

品种的更新种类中，表示预期成交数据更新的常数

分配到Main对象的OnUpdateMarket(sItemCode, lUpdateID)event的lUpdateID。
lUpdateID的种类是(20001 : 行情自动更新、20002: 报价自动更新、20003:预期成交数据更新)，   
脚本编制为if (lUpdateID== 20003)，表示现在发生的更新为预期成交更新。

使用常数也可以编制如下。
if (lUpdateID == UID_EXPECTPRICE)

[image: image429.png]


 CHART_PERIOD_TICK


说  明:表示区分图表期间的tick

[image: image430.png]


 CHART_PERIOD_SECOND


说  明:表示区分图表期间的秒

[image: image431.png]


 CHART_PERIOD_MINUTE


说  明:表示区分图表期间的分

[image: image432.png]


 CHART_PERIOD_DAILY


说  明:表示区分图表期间的日

[image: image433.png]


 CHART_PERIOD_WEEKLY


说  明:表示区分图表期间的周

[image: image434.png]


 CHART_PERIOD_MONTHLY
    说  明:表示区分图表期间的月

[image: image435.png]


 CHART_REQCOUNT_BAR

      说  明:表示区分图表查询件数的k线

[image: image436.png]


 CHART_REQCOUNT_DAILY

说  明:表示区分图表查询件数的日

[image: image437.png]


 CHART_REQCOUNT_ WEEKLY

说  明:表示区分图表查询件数的周

[image: image438.png]


 CHART_REQCOUNT_ MONTHLY 


说  明:表示区分图表查询件数的月

[image: image439.png]


 CHART_REQCOUNT_YEARLY


说  明:表示区分图表查询件数的年

[image: image440.png]


 CALCMETHOD_PERCENT


说  明:计算强行平仓或者手续费等数值时，以百分比%为准设置

[image: image441.png]


 CALCMETHOD_POINT


说  明:计算强行平仓或者手续费等数值时，以点数point或元为准设置

[image: image442.png]


 CALCMETHOD_TICK


说  明:计算强行平仓或手续费等数值时，以tick为准设置

[image: image443.png]


 PYRAMIDING_ALL


说  明:将分割交易设置为支持所有开仓信号


[image: image444.png]


 PYRAMIDING_ENTRY


说  明:将分割交易设置为只支持其他开仓信号


[image: image445.png]


 PYRAMIDING_NONE


说  明:将分割交易设置为不支持

[image: image446.png]


 STOP_INSTANT


说  明:将强行平仓的平仓时点设置为‘满足条件时’

[image: image447.png]


 STOP_BARFINISH


说  明:强行平仓的平仓时点设置为‘k线完成时’

[image: image448.png]


 TRADE_FIXCOUNT


说  明:同一数量(合约)开仓

[image: image449.png]


 TRADE_FIXCAPITAL


说  明:固定资产基准开仓

[image: image450.png]


 TRADE_SUMCAPITAL

说  明:累积资产基准开仓

[image: image451.png]


 YL_TYPE_NORMAL


说  明:YesLanguage普通公式文件

[image: image452.png]


 YL_TYPE_EXPORTED


说  明: YesLanguage发行版文件

[image: image453.png]


 YL_TYPE_STRATEGY


说  明:用合成管理者新建的系统文件

[image: image454.png]


 YL_TYPE_WIZARD


说  明:用ez-策略生成器新建的系统文件

[image: image455.png]


 XL_BOTTOM


说  明:把文本位于单元格下边

[image: image456.png]


 XL_CENTER


说  明:把文本位置单元格中间

[image: image457.png]


 XL_DISTRIBUTED


说  明:在单元格上平均分割文本

[image: image458.png]


 XL_DOWNWARD


说  明:把文本向下回转


[image: image459.png]


 XL_HORIZONTAL


说  明:把文本向水平回转

[image: image460.png]


 XL_JUSTIFY


说  明:两边对齐单元格

[image: image461.png]


 XL_LEFT


说  明:文本位于单元格左边

[image: image462.png]


 XL_RIGHT


说  明:文本位于单元格右边

[image: image463.png]


 XL_TOP


说  明:文本位于单元格上边

[image: image464.png]


 XL_UPWARD


说  明:把文本向上回转

[image: image465.png]


 XL_VERTICAL


说  明:纵向编写文本
27) 内部函数及对象

java script中提供的基本函数和对象

        对于编制策略时常常使用的几个函数和对象来说明。

        详细内容请参考java script相关书籍。 



● isNaN()

说  明:判断输入值是否为数字的函数

      非数字时返回true，数字时返回false

      isNaN(“100”) ( false 

isNaN(“100k”) ( true


● isFinite()

说  明:如果数字是有限的就返回true，否则返回false

       isFinite (12345) ( true 

isFinite (“12345”) ( true
isFinite (12.345) ( true
isFinite (“YesSpot”) ( false
isFinite (12345韩国) ( false
isFinite (“5+6*7”) ( false

● Eval()

         说  明:返回括号内的变量的计算公式的计算结果
      str = "1+2+3+4"

result = eval(str); ( 在result保存10


● parseFloat()

说  明:把字符串变换为浮点

       result = parseFloat (“3.14”); ( 在result保存3.14

● parseInt()

说  明:把字符串变换为整数

       result = parseFloat (“3.14”); ( 在result保存3

● String()

说  明:把对象变换为字符串后返回

      result = String(3.14); ( 3.14在result保存为字符串

● Number()

说  明:把值变换为数字后返回

      result = Number(“3.14”); ( 3.14在result保存为数字

● Date对象的主要函数
	getYear()
	返回年度(1997 ( 97, 2012 ( 112)

	getFullYear();
	返回年度(YYYY) 

	getMonth();
	返回月(1月为0起，12月返回为11)

	getDate();
	返回日

	getDay();
	返回星期

	getHours();
	返回时间

	getMinutes();
	返回分钟

	getSeconds();

	返回秒

	getTime();
	返回秒(1970年1月1日以后经过的时间返回为1000分之1秒)

	getMilliseconds();
	表示1000分之1秒
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● Math对象的主要函数
	abs(x)
	X的绝对值
	min(x,y)
	x,y中，小的数

	ceil()
	向上舍入
	pow(x,y)
	指数函数 xy

	cos(x)
	x的cosine余弦
	random()
	随机数

	exp(x)
	X的指数函数
	round(x)
	对x四舍五入的数

	floor(x)
	向下舍入
	sin(x)
	X的sine正弦

	Log(x)
	X的对数函数 
	sqrt(x)
	X的平方根

	max(x,y)
	x,y中，大的数
	tan(x)
	X的tangent正切


Math.abs(-1)
( 1

Math.ceil(15.67)
( 16

Math.cos(90);
( -0.3380736161291701

Math.exp(16);
( 8886110.520507872

Math.floor(15.67);
( 15

Math.cos(90);
( 0.4480739161291701

Math.max(90,87);
( 90

Math.min(90,87);
( 87

Math.pow(2,3);
( 8

Math.random();
( 0.6762852098230685

Math.round(2.6);
( 3

Math.sin(90);
( 0.8939966636005578

Math.sqrt(4);
( 2

Math.tan(90);
( -1.995200412208242

● String对象的主要函数
	toLowerCase()
	字符串变换为小写

	toUpperCase()
	字符串变换为大写

	Substring(index1,index2)
	返回Index1和Index2之间的字符串

	concat(string)
	把两个字符串合并为一个新的字符串

	IndexOf(string)
	从左边起搜索，返回第一次碰到的string位置

	charAt(index)
	返回指定位置的文字

	Substr(start_index,Length)
	返回length长度的字符串



str1 = "YesStock";



str2 = "YesSpot";


str1.toLowerCase();
( yesstock


str1.toUpperCase();
( YESSTOCK




str1.charAt(2);

( s


str1.indexOf("o");
( 5


str1.substring(3,5);
( St


str1.substr(0, 5);

( YesSt


str1.concat(str2);
( YesStockYesSpot
5. 使用YesSpot时注意事项
1) YesSpot是使用即时数据编制策略，运行自动买卖的功能。为了防止下单错误，在一般的程序化交易包括着多个功能(例如，发生开仓信号后，下一个发生对应相关开仓信号的平仓信号)，但是在YesSpot用户直接编制所需要的条件使用。如果编制的策略上有错误时，错误信息有可能反复发生。而适用“试验应用”状态需充分进行验证后使用。用户应遵守对以后发生的所有的亏损不要求赔偿。

1) YesSpot是编制策略利用实时数据进行自动买卖的功能。为了防止错误下单，一般的程序化交易中包括很多功能(例如，发生开仓信号后，发生对应的相关开仓信号的平仓信号)，但在YesSpot中用户可直接编制所需的全部条件使用。如果编制的策略有错误，可能会反复出现错误信息，用户需在“试验应用”状态进行充分验证后再使用该策略。用户不可以要求赔偿错误策略带来的亏损。
2) YesSpot提供庞大的数据，而在个别数据上可能会发生错误。对于个别使用的数据，直接验证数据接收是否顺畅和接受的数据是否正常，必须判断错误与否后进行使用。。本公司不保证YesSpot所提供的数据的正确性。用户不可以要求赔偿错误数据带来的亏损。
3) 权益(Balance)、未成交(Unfill)、成交(NotifyFill)等账户相关的对象使用时的注意事项

账户参考功能是利用用户计算机的“假元帐”功能。由于会发生下单接收/成交应答到达实际元帐和假元帐后处理的时差和数据流失等原因，会有所不同。 

在适当的时点，用户必须通过权益查询将假元帐的状态与元帐的状态同步。也存在通过其他媒介或终端的下单及出入金等别的因素。 

对于该现象带来的所有亏损责任归用户，公司不承担补偿或责任。 
4) 只有与服务器连接的状态下，系统才能正常进行自动买卖。发生网络故障或用户计算机的问题时，软件与服务器断开连接，终止运行。
5) 当满足系统策略的条件时，系统自动下单，但不一定可以实际成交买卖。

由于保证金及权益不足等原因被拒绝下单或者市场情况及买卖成交的原则等原因，不保障成交。而用户必须查询下单/成交明细。 
6) 只有在spot策略上发生的下单，才能调用下单确认event(OnOrderResponse)
7) 点击YesSpot工具栏的[image: image468.png]


键，进行脚本验证。

该功能是只是对语法进行验证。对于漏失逗号或括号的部分可以验证，但是不能验证使用未声明的参数运行部分。
6. 策略例子
编制spot策略时，将需要的对象添加到脚本对象界面准备使用，在脚本编辑窗上编制策略。 
※ 所提供的例子，仅用于参考。 
例子1. 按照图表信号下单
例子1是说明对象设置、spot策略编制过程及编制方法，简单编制一下。 


1) 策略内容
按照图表上的信号，用spot下单 

2) 脚本对象界面设置
为了在图表上发生信号时执行下单，

第一，需要把图表上发生信号等信息读取的图表对象

第二，为了收取图表品种的报价信息等，需要相关图表品种的品种对象

第三，为了执行下单，需要账户对象

编制策略时，首先在脚本对象界面上添加所需要的图表对象/品种对象/账户对象，然后在脚本编辑窗编制策略。


A. 添加图表对象
i. 为了收取由图表提供的信息，在脚本对象界面添加图表对象。
图表对象可以添加多个使用。

在例子需要一个图表对象，添加一个。  
[image: image469.png]



在脚本对象界面上添加图表对象后，在属性界面指定将与图表对象联动的图表才能使用。

通过[图表ID]可连接图表对象和图表，因而必须同一名称来指定图表对象和图表的[图表ID]。

ii. 在脚本对象界面上选择图表对象的名称，
就在属性界面可以设置图表对象的对象名称和图表ID。 

图表对象名可以使用默认名，也可以任意指定。 

在例子上把对象名改成C1，将联动的图表ID命名为system1。
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图表对象名改成C1、图表ID被指定为system1。用户准备的图表中，由‘system1’ID的图表接收信息。

iii. 在图表上命名图表ID
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在图表上点击右下边的[image: image472.png]


键可以指定图表ID。 

与指定的图表对象要相同名称来指定，

会分别英文字母的大、小写，需注意使用大、小写。 
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图表ID指定完成后，图表右上边会显示图表ID。 
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为了接收信号信息，在图表上应用系统公式。 

例子是应用了[DMI]系统公式。 
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如上设置完成，图表对象(C1)是由system1的图表接收信息，可以在spot策略使用。

B. 添加品种对象
i. 为了下单时指定下单价格，需要图表品种的报价信息。 
在图表上不提供相关品种的报价信息，因而添加品种对象后使用。 
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ii. 在属性界面选择对象名和品种。
在例子将对象名指定为IF、品种是选择与图表相同品种的股指期货。  
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C. 添加账户对象
i. 下单时需要账号等信息，而添加账户对象。 
[image: image478.png]




ii. 在脚本对象界面点击账户对象名，
就可以在属性界面上指定相关账户对象的对象名和账号。 

对象名可以使用基本指定的默认名，也可以任意指定。 

在例子上，对象名指定为A1。

点击账户栏，会显示持有账户的目录。

需要期权品种的下单，指定期权的账号。 
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账户对象名变为A1，这对象会持有被指定的账号信息。

iii. 脚本对象设置完成
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3) 编制策略

对策略需要对象准备完成，就开始编制公式。

YesSpot策略是记述将发生事件(特定事件)即时需要处理的内容。
在例子1上，事件是在期货图表发生信号的、条件语句是确认信号是否买入信号的、执行语句是下单期权品种的。 


A. 事件设置
首先在期货图表上发生完成信号，将接收完成信号信息的事件设置。

在图表上发生完成信号时，事件是呼叫将提供到图表对象的OnRiseSignal。
如下编制。  
[image: image481.png]function C1_OnRiseSignal(Signal)
f





如上编制的情况下，在图表对象(C1)发生完成信号事件(OnRiseSignal)时，将其信息转到完成信号对象(Signal)。

完成信号对象的Signal会生成如下property。
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Property或method是将在系统上已定义的功能引入使用的概念。如果在脚本上使用时，指定点字符串左边为对象、右边为Property或method后使用。

如果愿意得到完成信号对象(Signal)的名称时编制为Signal.name、愿意得到完成信号对象的品种代码时编辑为Signal.code，可以在策略上使用相关信息。  

B. 编制条件语句
已设置了完成信号事件，

记述一下确认完成信号是否buy信号的内容。

在完成信号对象可认识到信号种类的Property是signalKind。

如果完成信号为buy时返回1、Exitlong时返回2、Sell时返回3、ExitShort时返回4。

如果在图表发生Buy完成信号时，signalKind有1。

使用如下if语句，编制完成信号的种类为买入的if条件语句。
[image: image483.png]function C1_OnRiseSignal(Signal
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※ 在javascript上if语句的结构为if(条件){运行部}，

会分别英文字母的大、小写，注意使用。 


编制运行语句
确认图表上发生的信号为Buy后，发生下单。

而买入下单函数添加到if语句的运行部。

Main对象的买入下单函数持有如下参数。

经纪人ID、下单账号、下单品种代码、下单数量、下单价格、价格区分。 
[image: image484.png]Main.OrderBuy (sBrokerID, sAccoutnNumber, sItemCode, nCount, dPrice, nPriceKind):




如果按照图表上发生的数量，以申卖价1下单时，如下指定。 
[image: image485.png]Main.OrderBuy (Al.brokerID, Al.number, Main.GetOrderCode (IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0)





※ 如果使用在账户对象上提供的下单函数，不需另外指定经纪人ID和下单账号。 
[image: image486.png]Al.OrderBuy (Main.GetOrderCode (IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0)






4) spot公式
A. 使用Main对象的下单函数
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/
function C1_OnRiseSignal(Signal)

{


if (Signal.signalKind == 1)



Main.OrderBuy(A1.brokerID, A1.number, Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0);


if (Signal.signalKind == 2)



Main.OrderExitLong(A1.brokerID, A1.number, Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Ask(1), 0,1,1);


if (Signal.signalKind == 3)



Main.OrderSell(A1.brokerID, A1.number, Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Ask(1), 0);


if (Signal.signalKind == 4)



Main.OrderExitShort(A1.brokerID, A1.number, Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0,1,1);

}
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/

B. 使用账户对象的下单函数 
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/
function C1_OnRiseSignal(Signal)

{


if (Signal.signalKind == 1)



A1.OrderBuy(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0)


if (Signal.signalKind == 2)



A1.OrderExitLong(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Ask(1), 0,1,1);


if (Signal.signalKind == 3)



A1.OrderSell(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Ask(1), 0);


if (Signal.signalKind == 4)



A1.OrderExitShort(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0,1,1)

}
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/

例子2. 下单后，经过N秒就撤单，以别的价格执行下单
1) 策略内容
在图表发生买入信号时以申买价1执行下单后，经过10秒就撤单，以申卖价1重新下单。 

2) 设置脚本对象界面
添加图表对象 ( 对象名指定为C1后，连接图表ID 

添加账户对象 ( 对象名指定为A1后，指定账号

添加品种对象 ( 对象名指定为IF后，指定股指

具体内容请参考例子1的‘设置脚本对象界面’。

3) spot公式
编制公式的基本过程如下。

1. 在图表发生买入信号

2. 以申买价1执行做多下单，把下单ID保存(BuyID)

3. 下单后，收到下单应答时保存下单号(BuyNum)，设置10秒定时器

4. 经过10秒后，启动定时器时确认是否有BuyNum号码的未成交对象

5. 如果有未成交，执行撤单，并保存下单ID

6. 收到与未成交下单ID相同的下单应答时，以申卖价1做多

/*脚本开始-----------------------------------------------------*/
var BuyID;

var BuyNum;

var BuyCancelID

function C1_OnRiseSignal(Signal)

{

if (Signal.signalKind == 1)


BuyID = A1.OrderBuy(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Bid(1), 0);

}

function Main_OnOrderResponse(OrderResponse)

{

if (OrderResponse.orderID == BuyID)


{


BuyNum = OrderResponse.orderNum;


Main.SetTimer(1, 10000);


}

if (OrderResponse.orderID == BuyCancleID)


{


BuyID = A1.OrderBuy(Main.GetOrderCode(IF.code), Signal.count, IF.Ask(1), 0);;


}

}

function Main_OnTimer(nEventID)

{

if (nEventID == 1)


{


Main.KillTimer(1);


A1.SetUnfillOrderNumber(BuyNum);


if (A1.Unfill.count > 0)



{



BuyCancelID = A1.OrderCancel(BuyNum);



}


}

}
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/

例子3. 参考不同周期的多个图表，执行下单
将使用其他周期值的系统编制时，YesLanguage使用两个方法。

第一个方法是添加其他周期数据并作为参考数据，在公式使用。第二个方法是仅用主品种的数据编制其他周期的计算公式使用。

如果使用其他周期参考数据时，在公式使用data2(macd(12,26)的其他品种参考函数可以简单编制公式，但只用到最近完成的K线，而不能使用目前形成中的未完成k线的值。如果只用主品种数据来编制计算公式时难以编制计算公式。因实时图表数据的最大件数为5000个k线，有可能不足k线个数，无法实现策略的情况。并且3分钟线到10分钟线类似，主品种的其他周期倍数不能编制。 
YesSpot是通过图表对象可以实时使用图表上已应用的指标、搜索、强调的值、也可使用最终值、前一k线值，而使用其他周期的指标或计算值时，与YesLanguage系统联动使用，更简单、自由编制策略。
1) 策略内容
为了简单编制策略，使用股指品种。

做多: 在1分钟线图表上收盘价向上突破抛物转向点时做多

日间移动平均为5-20-60正排列，5日移动平均在上升
只有日间Stochastics SlowK为30以下的情况，执行做多
平多: 在1分钟线图表上收盘价向下突破抛物转向点时做空

抛物转向点策略是为了确定的信号，参考由系统发生的信号。

2) 设置脚本对象界面
A. 第一个图表对象
第一个图表对象是把抛物转向点的信号应用到1分钟线图表，并输入完成信号信息的用途。

添加图表对象，对象名指定为C1。图表ID为system1。
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B. 第二个图表对象
第二个图表对象是输入日间值的用途。

添加图表对象，对象名指定为C2。图表ID为system2。
[image: image489.png]O seriptinl
HEE c2

= B
B systea2

BED
B





在第二个图表对象被连接的图表上需要3个移动平均和Stochastics SlowK值，

应用[Mov_Avg Simple  5_20_60]和[Stochastics]指标公式。 
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C. 账户对象 
为了下单，添加账户对象。对象名指定为A1。

将账户设置为可现货交易的账户。 
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D. 品种对象
为了下单时得到股指的报价信息，添加品种对象。 
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对象名指定为IF，选择股指品种，不使用日间数据。

3) 编制策略
A. 最初运行spot策略时
[image: image493.png]var Start;

function Main_OnStart ()

B
Main.MessageLog ("Starc”);
starc = 0;




 
Line3 : 最初运行spot策略时，启动OnStart事件。

Line5 : 运行YesSpot时，在[YesSpot studio]的调试窗和[YesSpot监视]输出Start文本。

Line6 : 运行spot策略后，为了图表上发生的最初开仓信号起执行下单，需要处理。因而新建参数(Start)，默认值设置为0.并声明为全局变量。
B. 与图表信号连接的策略，因而使用图表对象(C1)的OnRiseSignal事件。 
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Line9 : OnRiseSignal是在连接的图表上发生完成信号时，呼叫的事件，

由完成信号对象(Signal)提供完成信号信息。 

在图表(图表对象为C1，图表ID为system1)发生完成信号事件时，

带来日间图表上需要的值，而保存到每个参数上。 

Line11 : 将在图表(图表ID为system2)已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot1指标的现值带来，保存到dayma1上。 

Line12 : 将在图表(图表ID为system2)已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot2指标的现值带来，保存到dayma2上。

Line13 : 将在图表(图表ID为system2)已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot3指标的现值带来，保存到dayma3上。

Line14 : 将在图表(图表ID为system2)已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot1指标的前一k线值带来，保存到predayma1上。
Line15 : 将在图表(图表对象为C2，图表ID为D1)已应用的[Stochastics]的plot1指标的现值带来，保存到slowK上。 
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GetIndicatorData是把图表上应用的指标值带来的函数。

把图表上已应用的指标名输入到第一个参数上。

将输出的plot号码指定到第二个参数上。

参考前一个k线时使用第三个参数。 

(0为现在、1为前一个k线、2为前两个k线)

C. 对条件需要的所有参数值被分配，可以编制买入和卖出公式。 
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function C1_OnRise3ignal(Signal)

B
var daymal = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5_20 6", 1,0);
var dayma? = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5 20 607, 2,0);
var daymas = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5_20 607, 3,0);
var predaymal = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5 20_60", 1,1);
var slowk = C2.GetIndicatorData("Stochastics",1,0):

if (Signal.signal¥ind == 1
58 daymal > dayma? &2 dayma2 > daymas
58 daymal > predaymal
56 slowk <= 30)

A1.0rderBuy (Signal.code, Signal.count, If.Ask(1) ,0) ;
starc = 1;

if (Signal.signal¥ind == 2 && Starc == 1)
B
Al.OrderExitlong(ignal.code, Signal.count, IF.Bid (1),0,1,1)






Line17 : 现在发生的信号为Buy

Line18 : 日间图表的现在时点移动平均值为5日>20日>60日

Line19 : 日间图表的5日移动平均的现值大于前一个k线

Line20 : 日间图表的Stochastics slowK为30以下时

Line22 : 做多(完成信号的品种代码、完成信号的数量、申卖价1、指定价) 

Line23 : Start为1值

Line25 : 完成信号为Exitlong、Start为1时

Line26 : 平多(完成信号的品种代码、完成信号的数量、申买价1、指定价、当日)


4) spot公式
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/
var Start;

function Main_OnStart()

{


Main.MessageLog("Start");



Start = 0;

}

function C1_OnRiseSignal(Signal)

{


var dayma1 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60_릿굶", 1,0);


var dayma2 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60_릿굶", 2,0);


var dayma3 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60_릿굶", 3,0);


var predayma1 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60_릿굶", 1,1);


var slowK = C2.GetIndicatorData("Stochastics",1,0);


if (Signal.signalKind == 1 



&& dayma1 > dayma2 && dayma2 > dayma3



&& dayma1 > predayma1



&& slowK <= 30)


{



A1.OrderBuy(Signal.code,Signal.count,If.Ask(1),0);



Start = 1;


}


if (Signal.signalKind == 2 && Start == 1)


{



A1.OrderExitLong(ignal.code,Signal.count,SSE.Bid(2),0,1);


}

}

} 
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/
例子4. 在公式内生成品种对象使用    
只能在品种对象上提供品种的报价或行情信息。像例子3，申卖价1或申买价1等要指定价格后执行下单时，需要品种对象。
如需要品种对象时，在脚本对象界面上可以设置为品种对象，并且在脚本内使生成品种对象使用。 
1) 策略内容
与例子3相同。

2) 设置脚本对象
与例子3相同。在脚本对象设置界面不添加品种对象。
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3) 编制策略
A. 最初运行spot策略时
[image: image498.png]var Start;
var Rev,IF:

function Main_OnStart ()
B
Main.MessageLog ("Starc”) ;
Main.ReqiarketData (Main.GetOrderCode (C1.GetCode(1)),0)
Rov = false;
starc = 0;






Line4 : 最初运行spot策略时，启动OnStart事件。

Line6 : 在[YesSpot Studio]的调试窗和[YesSpot监视]上输出Start文本。

Line7 : 指定品种代码后，要求品种对象。

       ReqMarketData是要求品种对象的函数。需要与图表相同的品种要求，因而用GetCode函数带来图表的品种代码使用。如果图表的品种代码和实际品种不同时，GetOrderCode函数也使用。

Line8 : 完全收到品种对象后，为了发生信号时执行下单，新建参数(Rcv)，把默认值指定为false。

Line9 : 运行spot策略后，为了在图表第一次发生的开仓信号起执行下单，需要处理。因而新建参数(Start)，把默认值指定为0。声明为全局变量。 

B. 收到品种对象时
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Line12 : Main_OnRcvMarketData是收到已要求的品种对象时发生的事件。对于要求的品种对象，被存到

MarketData内传送。

Line14 : 已收到的品种对象和要求的品种对象是否相同，比较品种代码。
Line16 : 已收到的对象保存到参数(IF)。
Line17 :收到了要求的品种对象，把Rcv变更为true。
C. 发生完成信号事件时
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function C1_OnRises:

B

mal(Signal)

var daymal = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5_20 6", 1,0);
var dayma? = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5 20 607, 2,0);
var daymas = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5_20 607, 3,0);
var predaymal = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple 5 20_60", 1,1);
var slowk = C2.GetIndicatorData("Stochastics",1,0):

if (Rov == true &
signal.signalXind == 1
58 daymal > dayma? &2 dayma2 > daymas
58 daymal > predaymal
56 slowk <= 30)

A1.0rderBuy (Signal.code, Signal.count, If.Ask(1) ,0) ;
starc = 1;

i

if (Signal.signal¥ind == 2 && Starc == 1)

B
Al.OrderExitlong(Signal.code, Signal.count, IF.Bid(2) ,0,1,1) ;





Line21 : OnRiseSignal是在图表发生信号时启动的事件。
Line23 : 把图表(图表ID为system2)上已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot1指标的现值带来保存到dayma1上。

Line24 : 把图表(图表ID为system2)上已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot2指标的现值带来保存到dayma2上。

Line25 : 把图表(图表ID为system2)上已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot3指标的现值带来保存到dayma3上。

Line26 : 把图表(图表ID为system2)上已应用的[Mov_Avg Simple 5_20_60]的plot1指标的前一个k线值带来保存到predayma1上。

Line27 : 把图表(图表对象为C2、图表ID为D1)上已应用的[Stochastics]的plot1指标的现值带来保存到slowk上。

Line29 : 收到了品种对象
Line30 : 目前发生的信号为buy
Line31 : 日间图表的现在时点移动平均值为5日>20日>60日
Line32 : 日间图表的5日移动平均的现值大于前一个k线值
Line33 : 日间图表的Stochastics slowK为30以下时
Line35 : 做多(完成信号的品种代码、完成信号的数量、申卖价1、指定价)
Line36 : Start值为1
Line38 : 如完成信号为Exitlong、Start为1时
Line40 : 平多(完成信号的品种代码、完成信号的数量、申买价1、指定价、当日)
4) spot公式
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/
var Start;

var Rcv, IF;

function Main_OnStart()

{


Main.MessageLog("Start");


Main.ReqMarketData(Main.GetOrderCode(C1.GetCode(1)),0);



Rcv = false;


Start = 0;

}

function Main_OnRcvMarketData(MarketData)

{


if (MarketData.code == Main.GetOrderCode(C1.GetCode(1)))


{



IF = MarketData;



Rcv = true;




}

}

function C1_OnRiseSignal(Signal)

{


var dayma1 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_6", 1,0);


var dayma2 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60", 2,0);


var dayma3 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60", 3,0);


var predayma1 = C2.GetIndicatorData("Mov_Avg Simple  5_20_60", 1,1);


var slowK = C2.GetIndicatorData("Stochastics",1,0);


if (Rcv == true &&



Signal.signalKind == 1 



&& dayma1 > dayma2 && dayma2 > dayma3



&& dayma1 > predayma1



&& slowK <= 30)


{



A1.OrderBuy(Signal.code,Signal.count,If.Ask(1),0);



Start = 1;


}


if (Signal.signalKind == 2 && Start == 1)


{



A1.OrderExitLong(Signal.code,Signal.count,IF.Bid(2),0,1,1);


}

}
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/
例子5. 指定时间内平仓所有持仓  
如下例子是过了指定的时间后，把指定账户里的所有持仓平仓的公式。

为了判断时间，使用由javascript基本提供的Date对象。 

1) 策略内容
15点00分，平仓所有持仓
2) 设置脚本对象界面
A. 账户对象
添加账户对象后，将平仓的账号指定。 
在例子将账户对象名指定为A1、设置为期权账户。 
3) 编制策略
A. 最初运行spot策略时
[image: image501.png]function Main OnStart()
B
Main.MessageLog ("Starc”)
Main.SecTimer (1, 5000);





Line1 : OnStart是第一次运行spot策略时启动的事件。 

Line3 : 在[YesSpot studio]的调试窗和[YesSpot监视]上输出Start文本。 

Line4 : 设置定时器函数。定时器ID为1，按照每5秒单位发生定时器事件。


B. 发生定时器事件
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function Main OnTimer (nEventID)

B

var d = new Date():
var EEMMSS
if (nEventID == 1 & HAMMSS >= 150000)

B

Main.KillTimer(1):

for(var i = 0;

B

1< num; 144)
A1.SecBalanceIndex(i):

if  (Al.3alance 18

Al.OrderExitShort (Al.Balance.

if  (Al.3alance 18

Al.OrderExitShort (Al.Balance.

if (Al.Balance.position == 2 &

Al.OrderExitlong (Al.Balance.code,Al.Balance . cow

if  (Al.3alance 2 s

Al.OrderExitlong (Al.Balance.code,Al.Balance . cow

d.getHours () 10000+d. getkinutes () *100+d. getSeconds () ;

A1.GetTheNunberofBalances ()

A1.Balance.today = 0)
code, A1.Balance. count, 0,1,0) ;
Al.Balance.today = 1)

code, A1.Balance.count,0,1,1) ;

A1.Balance.today = 0)
0,1,0);

Al.Balance.today = 1)
0,1,1);





Line7 : 已设置的定时器启动时，发生OnTimer事件。
Line9 : 将Date对象分配到参d，准备使用。

Line10 : 为了判断时间，在Date对象带来时/分/秒。

         在Date对象返回时间的函数。

         时间为getHours()、分为getMinutes()、秒为getSeconds()。
         目前时间为14点30分20秒的话，返回getHours()为14、分为getMinutes()、秒为getSeconds()。
         使用三种函数，为了变更多使用时间的HHMMDD形式，编制如下计算公式。
         getHours()*10000+ getMinutes(),*100+ getSeconds()
Line11 : 目前发生的定时器ID为1、时间为15点06分以后的情况，
Line13 : 过了已指定的时间，而终止定时器。
Line14 : 为了运行for语句，将A1账户的品种个数保存到num。
Line15 : 相关账户的品种顺序为0起，从0到num以下每增加1，分配到参数i上。
Line17 : 每次分配到参数i时，将指定i的顺序相关的权益对象设置。
Line18 : 如果已设置的权益对象为卖出、昨日头寸时
Line19 : 指定为相关权益对象的品种代码和权益数量，按照市场价执行平空下单。
Line20 : 如果已设置的权益对象为卖出、当日头寸时
Line21 : 指定为相关权益对象的品种代码和权益数量，按照市场价执行平空下单。
Line23 : 如果已设置的权益对象为买入、昨日头寸时
Line24 : 指定为相关权益对象的品种代码和权益数量，按照市场价执行平多下单。
Line25 : 如果已设置的权益对象为买入、当日头寸时
Line26 : 指定为相关权益对象的品种代码和权益数量，按照市场价执行平多下单。 
4) Spot公式
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/

function Main_OnStart()

{


Main.MessageLog("Start")


Main.SetTimer(1, 5000);     

}

function Main_OnTimer(nEventID)

{

    var d = new Date();

    var HHMMSS = d.getHours()*10000+d.getMinutes()*100+d.getSeconds();

    if (nEventID == 1 && HHMMSS >= 150000)

    {



Main.KillTimer(1);

        var num = A1.GetTheNumberOfBalances();

        for(var i = 0; i < num; i++)

        {




A1.SetBalanceIndex(i);

            if  (A1.Balance.position == 1 && A1.Balance.today == 0)

            
A1.OrderExitShort(A1.Balance.code,A1.Balance.count,0,1,0);

            if  (A1.Balance.position == 1 && A1.Balance.today == 1)

            
A1.OrderExitShort(A1.Balance.code,A1.Balance.count,0,1,1);

            if  (A1.Balance.position == 2 && A1.Balance.today == 0)





A1.OrderExitLong(A1.Balance.code,A1.Balance.count,0,1,0);

            if  (A1.Balance.position == 2 && A1.Balance.today == 1)





A1.OrderExitLong(A1.Balance.code,A1.Balance.count,0,1,1);



}


}

}

/*脚本结束-------------------------------------------------------*/

例子6. 两个系统发生同一方向的信号时，执行下单
如下例子是已应用系统的两个图表上发生同一方向的信号时，执行下单的内容。 

1) 策略内容
在A图表和B图表上已应用的系统发生同一方向的开仓信号时，做多

只有在A图表的平仓信号上平仓。 
2) 设置脚本对象界面
a) 第一个图表对象 
添加图表对象，对象名指定为C1。

指定图表ID，将要连接的图表上指定相同的图表ID。 

b) 第二个图表对象
添加图表对象，对象名指定为C2。

指定图表ID，将要连接的图表上指定相同的图表ID。 

c) 账户对象
添加账户对象后，指定账号。

在例子，账户对象名指定为A1，设置为期货账户。 

3) 编制策略
a) 第一次运行spot策略时 
[image: image503.png]var Start;

function Main_OnStart ()

B
Main.MessageLog ("Starc”);
starc = 0;





Line3 : 第一次运行spot策略时，启动OnStart事件。
Line5 : 在[YesSpot studio]的调试窗和[YesSpot监视]上输出Start文本。 
Line6 : Start参数的初始值指定为0。这参数是在别的事件上也使用，因而声明为全局变量。
b) 在图表发生信号
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Line9 : OnRiseSignal是在图表发生信号时启动的事件。

在C1图表发生信号时，
Line11 :在SK1参数保存图表信号种类。在别的事件上也使用相关参数，因而声明为全局变量。

Line12 :Start为0的情况下，在C1图表发生买入信号，在C2图表最近发生的信号也是买入信号时

Line14 :按照市场价，做多一手
Line15 :在Start参数保存1(判断买入或卖出下单与否的用途)

Line17 :Start为1(已做多的情况)，在C1图表上发生平多信号时
Line19 :按照市场价，平多一手
Line20 :在Start保存0
Line22 :Start为0的情况下，在C1图表发生卖出信号，在C2图表最近发生的信号也是卖出信号时
Line24 :按照市场价，做空一手
Line25 :在Start参数保存-1(判断买入或卖出下单与否的用途)
Line27 :Start为-1(已做空的情况)，在C1图表发生平空信号时
Line29 :按照市场价，平空一手
Line30 :在Start保存0
Line34 :在C2图表发生信号
        OnRiseSignal是在图表发生信号时启动的事件。
Line36 :在SK2参数保存图表信号种类。在别的事件也使用相关参数，因而声明为全局变量。 
Line37 :Start为0的情况下，在C2图表发生买入信号，在C1图表最近发生的信号也是买入时
Line39 :按照市场价，做多一手
Line40 :在Start参数保存1(判断买入或卖出下单与否的用途)
Line42 :Start为0的情况下，在C2图表发生卖出信号，在C1图表最近发生的信号也是卖出时
Line44 :按照市场价，做空一手
Line45 :在Start参数保存-1(判断买入或卖出下单与否的用途)
4) Spot公式
/*脚本开始-----------------------------------------------------*/

var Start;

function Main_OnStart()

{


Main.MessageLog("Start");


Start = 0;

}

function C1_OnRiseSignal(Signal)

{


SK1 = Signal.signalKind;


if (Start == 0 && Sk1  == 1 && SK2 == 1)


{



Account1.OrderBuy(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1);



Start = 1;


}


if (Start == 1 && Sk1  == 2 )


{



Account1.OrderExitLong(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1,1);



Start = 0;


}


if (Start == 0 && Sk1  == 3 && SK2 == 3)


{



Account1.OrderSell(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1);



Start = -1;


}


if (Start == -1 && Sk1  == 4 )


{



Account1.OrderExitShort(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1,1);



Start = 0;


}

}

function C2_OnRiseSignal(Signal)

{


SK2 = Signal.signalKind;


if (Start == 0 && Sk1  == 1 && SK2 == 1)


{



Account1.OrderBuy(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1);



Start = 1;


}


if (Sk1  == 3 && SK2 == 3)


{



Account1.OrderSell(Main.GetOrderCode(Signal.code),1,0,1);



Start = -1;


}

}
/*脚本结束-------------------------------------------------------*/

例子6. 新建用户定义函数
将在策略多使用的代码编成函数，编制策略时不需所有代码写下去，只用这一个函数，可以更简单编制策略。

如下公式是发生完成信号事件时，在调试窗上输出完成信号的种类、数量、品种代码。
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把上述内容编成用户定义函数，不需记述所有输出的内容，简单呼叫函数可以处理。 
[image: image507.png]



1) 在用户定义模块管理者点击[image: image508.png]


键，弹出可以编制用户定义函数的界面。

在用户定义模块编制界面上指定函数名称和参数，然后记述函数公式内容。 
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1 输入函数名。可省略说明。
2 添加需要的参数。可以选择多个参数，可省略说明。
3 输入函数公式内容。在函数公式会自动输入函数名称和参数，只记述要处理的内容。 

[image: image510.png]Main.MessageList ("Kind", Signal.signalKind);
Main.MessageList ("Count”, Signal.count)
Main.MessageList ("Code”, Signal.code) ;




2) 编制用户定义函数公式后保存，添加到用户定义模块界面上。 
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3) 将要使用的用户定义函数项打钩，在策略公式可以使用。 

[image: image512.png]function Cl_OnRiseSignal(Signal)
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例子7. 新建用户定义函数对象  
保存特定对象的method或property后，将在脚本内别的事件或函数上使用时，需要暂时保存。按照保存的method或property个数声明参数，把它保存后使用。但是这样的话，代码会变长。因而新建用户定义函数对象，代码也变短，并在别的策略不需反复编制同一代码。
1) 举个简单例子。如下公式是把S1、S2、S3声明为全局变量，发生完成信号事件时，保存每个完成信号的信号种类、品种代码、信号数量后，在脚本内使用的公式。 
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不使用多个参数，使用函数对象来编制一下。 
2）在用户定义模块管理者点击[image: image514.png]


键，就弹出可以新建用户定义函数对象的界面。 
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3) 在用户定义模块编制界面上指定函数对象名，根据想要的参数个数新建参数后添加。在例子函数对象名指定为UserObject3，要保存的值有三个，而新建三个参数。 
参数名称指定为value1、value2、value3。
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4) 如上编制后保存，会生成持有三个参数的UserObject3函数对象。添加到用户定义模块界面上。 
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※ 在用户定义模块将脚本上使用的函数对象打钩后使用，双击函数对象名，就自动插入到脚本编辑窗的光标位置上。
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5) 使用函数对象UserObject3代替S1、S2、S3如下。 
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现有在S1、S2、S3保存的值输入为函数的参数，把函数对象分配到全局变量(S)。而在脚本上可以使用最近完成信号的种类为S.value1、品种代码为S.value2、数量为S.value3，并且在别的策略上可重新使用这函数对象。
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